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La Guilde organise le mercredi 4 juin un atelier autour du logiciel libre OpenShot. Cet atelier aura lieu à Cap Berriat (5 Rue Georges Jacquet, 38100 Grenoble) à partir de 20h.
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Entrée libre et gratuite.

OpenShot est un logiciel libre de montage audio-vidéo fonctionnant sous les systèmes d'exploitation libres ainsi que sous Mac. Facile à prendre en mains et très intuitif, il est un outil idéal pour dérusher, monter, etc. rivalisant de très près avec son concurrent direct Adobe Première©. Tous les formats, codecs, tailles d'images sont supportés. Encodage, décodage, création-animation de titre (couplé avec Gimp, Inkspace et Blender), nous verrons comment l'utiliser.


Pour le télécharger, utilisez le système de votre distribution préférée ou rendez-vous sur la page de téléchargement du projet. Pensez aussi à prendre Gimp, Inkspace et Blender (toujours avec votre distribution ou sur Framasoft) pour voir la création de titres et/ou d'annotations.

Aller plus loin


	
Site web de la Guilde
(162 clics)


	
Page d'accueil d'OpenShot
(376 clics)


	
Page de téléchargement d'OpenShot
(44 clics)


	
Rubrique Créer & Éditer de Framasoft (pour Gimp, Inkspace et Blender)
(60 clics)
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