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Une deuxième version majeure de BellePoule est dans les starting blocks. C’est un logiciel libre (sous licence GPL) ayant pour vocation de prendre en charge la gestion informatique d’un tournoi d’escrime, de la récupération et saisie des compétiteurs, jusqu’à l’établissement du classement final, en passant par la gestion des tours de poules et des tableaux.


Aux principales fonctionnalités de la version 1 :



	saisie des compétiteurs ;

	configuration de la formule ;

	répartition des poules ;

	impression des feuilles de matchs ;

	calcul des tableaux ;

	saisie des résultats ;

	calcul du classement final ;

	traduction en huit langues.




Viennent s’ajouter :



	la prise en compte des règles d’organisation du Kendo ;

	l’exportation des résultats en PDF ;

	le tirage des matchs des perdants dans les tableaux ;

	la gestion des quotas ;

	l’automatisation des sauvegardes ;

	les copies de sécurité sur clé USB ;

	la publication du déroulement en temps réel sur serveurs FTP ;

	les aperçus avant impression ;

	les zooms ;

	l’extension de la liste des clubs aux clubs étrangers.




D’un point de vue technique, BellePoule est basé uniquement sur des bibliothèques open source (Gtk, Goocanvas, LibCurl…), rendant son code 100 % portable sur Windows, Linux et Mac.


N. D. M. : cette version 2 est encore en « bêta ». C'est le moment de l'essayer et de remonter les éventuels bugs pour finaliser au mieux la version finale !


Aller plus loin


	
Sa fiche technique
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Téléchargement
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