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La nouvelle version de Blender vient tout juste de sortir du four avec comme d'habitude un gros paquet de nouveautés ainsi que les incontournables corrections de bogues.



Pour ceux qui ont passé leurs dix dernières années dans un igloo au pôle nord : Blender est un logiciel de création 3D libre très complet, de la modélisation à l'animation en passant par le rendu et même le jeu (de retour depuis cette version) !



La liste des nouveautés :


 - undo : enfin une véritable fonction annuler, LA fonction qui manquait cruellement à Blender ;


 - outliner : un outil montrant les différents objets de la scène sous forme hiérarchisée ;


 - déformation des objets par l'utilisation de courbes ;


 - retour du moteur de jeu temps réel ;


 - amélioration de l'API de scriptage Python ;


 - améliorations de l'interface : maintenant plus rapide et plus légère ;


 - améliorations dans le moteur de rendu originel de Blender ;


 - et bien d'autres...
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