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Le logiciel phare de création 3D libre publie sa version 2.69. L’importation de fichiers FBX et des images BMP 8 bits, quelques amélioration de l’interface, de l’édition et du rendu sont de la partie, sans compter la fermeture de 270 bogues. Plus de détails dans notre dépêche.

Blender, c’est 1 million de lignes de code, une centaine de contributeurs et une version majeure tous les 4 mois. Le résultat est un logiciel stable, performant et fonctionnel. Un fleuron du logiciel libre !
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Interface


Il est désormais possible d’afficher la trame invisible d’un objet.
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Les listes peuvent être redimensionnée, et on peut rechercher dans une liste. Pratique, lorsque les textures commencent à s’accumuler !

Fichiers Autodesk FBX


L’importation des fichiers FBX est possible. L’exportation en FBX a été améliorée pour être plus rapide, générer des fichiers plus légers et plus précis. Les sharpedges peuvent être exportés.

API Python


L’interface de programmation Python permet désormais de manipuler le curseur, comme changer sa position ou le style du curseur. Il s’agit bien du curseur de la souris, et non du curseur 3D.


Les méthodes pop() se comportent davantage comme celles de Python : elles peuvent recevoir un index négatif en paramètre, lèvent une erreur lorsqu’un index invalide est passé et, par défaut, le dernier élément est supprimé si aucun index n’est passé. La méthode clear() a été ajoutée aux listes.

L’éditeur de maillage


Un nouvel outil cleanup permet de détecter les trous dans un maillage et de les combler. D’autres outils ont reçu des optimisations ou des améliorations, comme la préservation d’informations.


Un outil de découpage de maillage apparaît, il permet de découper un maillage selon un plan.
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Le moteur de rendu Cycles


Le nouveau moteur de rendu Cycles, apparu avec la 2.61, reçoit son habituel lot de nouveautés :



	rendu de cheveux stable ;

	utilisation de CUDA pour décharger le calcul sur un processeur graphique ;

	gestion de tons de couleurs pour simuler des styles photographiques.
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Le but de Cycles est de fournir un moteur de rendu interactif facile à utiliser, tout en restant utilisable pour le rendu de production. Il s’agit d’unifier le rendu de travail et le rendu final.

Sommet parent


On peut désormais associer un sommet parent à un objet. Ainsi, lorsqu’on édite le maillage de l’objet parent, les objets enfants suivent le sommet auquel ils sont affiliés. La taille et la rotation des enfants suivent celles des parents, comme un groupe d’objets normal.

Conclusion


Avec la popularisation de l’impression 3D, Blender reçoit de nouveaux utilisateurs amateurs, pour des usages différents de l’animation et des jeux. Grâce à Blender, l’impression 3D libre est possible, même pour des objets complexes. À voir si l’avenir apportera des outils et des aides spécifiques à l’impression 3D.


À vous les studios !
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