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La Fondation Blender nous avait promis quelque chose de gros lorsqu'elle avait annoncé en 2011 son prochain projet de film libre, le projet Gooseberry. Aujourd'hui les ambitions se concrétisent et la fondation a mis en place une campagne de dons pour financer le projet.


NdM: Le projet a annoncé la prolongation de la campagne de don jusqu'au 18 mai.
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Rétrospective


Depuis 2005, la Fondation Blender, organisation néerlandaise à but non lucratif développant le logiciel de modélisation 3D Blender, réalise et publie des films d'animation libres. Ces films ont pour but de faire connaître le logiciel Blender, de montrer ses possibilités, et d'aider à l'améliorer en ciblant plus précisément les attentes des infographistes.


Aujourd'hui, tous ces films partagent les caractéristiques suivantes :



	ce sont des courts métrages, d'environ 10 à 15 minutes 

	ils sont sous licence libre CC BY

	ils ont été réalisés avec Blender

	ils ont été réalisés principalement avec des logiciels libres (ou uniquement avec des logiciels libres, si on exclut la partie audio)

	les sources sont disponibles, sous licence libre si on exclut la partie audio

	le nom de code du projet est toujours un nom de fruit, dont on voit une ou plusieurs représentations dans le film


Jusqu'à maintenant, quatre Open Movie Projects ont été réalisés :



	
Elephants Dream, ou projet Orange , annoncé en septembre 2005, publié en mars 2006 sous CC BY 2.5. Il dure 10min54 et a nécessité un budget de 120 000€.

	
Big Buck Bunny, ou projet Peach , annoncé en septembre 2007, publié en avril 2008 sous CC BY 3.0. Il dure 9min56 et a nécessité un budget de 150 000€.

	
Sintel, ou projet Durian , annoncé en mai 2009, publié en septembre 2010 sous CC BY 3.0. Il dure 14min48 et a nécessité un budget de 400 000€.

	
Tears of Steel, ou projet Mango , annoncé en octobre 2011, publié en septembre 2012 sous CC BY 3.0. Il dure 12min14 et a nécessité un budget de 300 000€.


À noter qu’un autre court-métrage libre a été publié en 2013 par la Fondation Blender, Gran dillama. Plus confidentiel, il est la suite du court-métrage LLama drama réalisé par ailleurs et qui n’est pas un Open Movie Project officiel.

Le projet Gooseberry


Le 10 janvier 2011, le cinquième Open Movie Project, le projet Gooseberry, a été annoncé. Il s'agira d'un long métrage qui devrait sortir en novembre 2015 sous licence CC BY 4.0.


La Blender Foundation place désormais la barre très haut : le film devrait durer aux alentours de 90 minutes, et sa réalisation nécessitera le travail à temps plein de 60 à 80 personnes, impliquera 12 studios de différents pays, et aura un budget minimal de 3,5 millions d'euros ! Cerise sur le gâteau, Ton Roosendaal, président de la Blender Foundation, compte pousser l'utilisation d'outils libres pour la réalisation de la partie audio du film, ce qui pourrait faire de ce film le premier Open Movie réalisé entièrement avec des logiciels libres !
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Un scénario est déjà prêt : le film devrait être une comédie narrant les mésaventures de Michel le mouton.

Campagne de dons


Pour mener à bout ce projet ambitieux, la Fondation Blender fait appel à l'aide financière de la communauté. Le 9 mars 2014, une campagne de dons a été lancée, avec pour objectif de récolter 500 000 € et 10 000 souscriptions de « supporters » (personnes prêtes à donner 10 € par mois pendant les 18 mois de réalisation du film).


Les dons vont de 20 € à 2500 € et chaque option donne droit à un « cadeau » différent : une réduction de 20 € sur l'achat d'une copie physique du film, une mention plus ou moins voyante au générique de fin, et un accès au « Blender Cloud », plateforme mise en place par la Blender Foundation spécialement pour l'occasion. Le supporter du projet Gooseberry y trouvera une archive de tutoriels, de cours, de vidéos, d'artworks, de modèles 3D, enrichie au fur et à mesure de l'avancement du projet. Ces ressources seront d'abord disponibles sous CC BY-NC-SA 4.0, puis libérées sous CC BY 4.0 lors de la sortie du film.


La communauté pourra aussi avoir un aperçu de l'avancée du travail sur les blogs des équipes du projet, qui seront publiés sous CC BY et mis à jour régulièrement (le blog officiel du projet Gooseberry est déjà très actif).


Les 500 000 € récoltés via la campagne de don s'ajouteront aux fonds de la fondation Blender et à l'argent des sponsors pour permettre la réalisation du film. 70 % de l'argent sera consacré à la partie purement artistique du projet, 10 % servira à couvrir les frais divers et 20 % iront dans le développement logiciel.


Il est possible que la communauté soit invitée à participer un peu sur la partie artistique, comme ce fut le cas pour Sintel.


Et pour ceux qui ne savent pas ce qu'est une gooseberry c'est ça :
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Aller plus loin


	
Présentation du projet Gooseberry et page de dons sur le Blender Cloud
(1428 clics)


	
Site du logiciel Blender
(253 clics)


	
Blog officiel du projet gooseberry
(338 clics)


	
Site vitrine de la campagne de dons
(337 clics)


	
Annonce de lancement de la campagne de dons
(95 clics)


	
FAQ (cloud, dons et film)
(68 clics)
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