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Les amateurs de Blender, logiciel libre de création d'images et d'animations en trois dimensions, ont monté un groupe d'utilisateurs en région parisienne nommé le BUG de Paris (pour Blender User Group de Paris). La plupart participent aussi aux forums du Blender Clan.


Nous nous réunissons une fois par mois, grâce à l'invitation de Parinux, lors du Premier samedi de libre, de 14 h à 18 h, à la Cité des sciences et de l'industrie à la Villette, dans le Carrefour numérique au niveau -1.


Prochaine réunion le samedi 1er décembre 2012.


Que vous soyez simple curieux ou bien utilisateur averti, vous êtes le bienvenu.
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