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Tout d'abord le site OpenGL.org vient de se refaire une beauté, c'est plutôt plus clair et plus accessible qu'avant. Quant à l'aspect esthétique on aime ou on n'aime pas. Ils demandent que l'on leur envoie un peu de feedback et que l'on teste leur site, donc allez-y c'est pour la bonne cause. 


Ensuite l'excellentissime Red Book vient de sortir en version 4, il couvre OpenGL 1.3 et 1.4 de façon très complète et reste le livre de chevet par excellence du développeur OpenGL. La version en ligne gratuite est toujours là, mais elle montre un peu son âge (c'est la version 1.1). 





Pour finir ceux d'entre vous qui ont des drivers proprietaires complets peuvent aussi aller jeter un coup d'oeil sur les spécs d'OpenGL 1.5 et notamment sur les nouvelles capacités des shaders.

Aller plus loin


	
Opengl.org
(4 clics)


	
Le red book sur Opengl.org (avec les liens vers la version en ligne)
(3 clics)


	
La doccumentation des shaders OpenGL1.4
(2 clics)


	
Les specs d'OpenGL 1.5
(0 clic)
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