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PCC est un compilateur C qui a tout pour séduire car il a pour objectif principal de rester simple, petit, rapide et compréhensible. Il prend en charge la norme  C99 et est publié sous licence BSD. Pour mener à bien le développement de ce compilateur le développeur principal, Anders Magnusson (ragge), a besoin de financements. Ainsi il pourra être en mesure de sortir la version 1.0.





Ce compilateur est disponible pour toutes les variantes*BSD, mais également pour Linux, Mac OS X et Windows. Il est capable de générer du code pour de nombreuses architectures comprenant i386, PowerPC, ARM, ainsi que neuf autres machines un peu moins courantes.





Beaucoup voient en lui une alternative viable à GCC qu'il pourra à terme remplacer. Il est d'ailleurs inclus dans l'arbre des sources de projets comme OpenBSD et NetBSD depuis plus d'un an. En terme de performance, ce petit compilateur est capable de produire des exécutables 15 fois plus rapidement que ceux de GCC (seulement 5 fois plus rapidement si l'on active les tests internes de validité, les « sanity checks »), pour une vitesse d'exécution environ 10% plus lente. Cette relative lenteur s'explique par le fait que PCC ne fait des optimisations que sur l'allocateur de registres (alors que l'on peut en faire à plein d'autres endroits). De nombreuses améliorations sont à faire ou à terminer, c'est pourquoi le projet à besoin de votre aide.
Historique





Portable C Compiler a originellement été écrit par Stephen C. Johnson des laboratoires Bell vers la fin des années 70. Il a été le compilateur préféré sur System V et sur les version 4.x de BSD. Il n'a été remplacé par GCC qu'en 1994 avec 4.4BSD.





Depuis 2002, le code source a subi un gros nettoyage et plus de la moitié à été réécrit. Ainsi la version actuellement disponible est une modernisation de ce compilateur.





Plan pour la version 1.0





Les dons permettront de faire avancer grandement le projet. Voici la liste des tâches prévues :


	Amélioration de la conversion vers la forme Static Single Assignment.   





SSA est une représentation intermédiaire permettant entre autre de réaliser des optimisations. La conversion des arbres d'expressions d'une fonction en une forme SSA et vice-versa requiert :


	la création d'un graphe de flux de contrôle (CFG) ;



	la construction d'un arbre dominant ;



	le calcul de la frontière de dominance ;



	les fonctions d'insertions phi ;



	la re-numérotation des variables temporaires.





	Amélioration de la prise en charge des fonctionnalités de la norme C99.





De nos jours, la norme C99 est probablement la norme du C la plus utilisée. Elle a introduit quelques fonctionnalités qui peuvent simplifier la vie des programmeurs mais qui ne sont pas encore disponibles dans PCC :


	amélioration des nombres complexes : prise en charge des types de données _Complex et _Imaginary ;



	amélioration des tableaux dynamiques dans les entêtes/prototypes : la prise en charge des tableaux automatiques à taille variable (variable-length arrays) existe déjà mais pas pour les prototypes de fonctions ;



	amélioration des déclaration abstraite dynamique : prise en charge de la possibilité d'utiliser les déclarateurs abstraits (abstract declarators) partout dans le code.








	Amélioration de la compatibilité avec GCC





Le compilateur GCC a introduit des extensions au langage C qui sont utilisées parfois dans certains programmes. Afin que ces programmes puissent être compilés sans modifications, une partie des ces extensions doit être mise en œuvre dans PCC :


	attribute() : prise en charge de la syntaxe de attribute() et contrôle des extensions couramment utilisée ;



	typeof() : prise en charge du mot clé typeof() ;



	plage de nombres du mot clé case : prise en charge des plages de nombres donnés à l'instruction case ;



	énumération incomplète : prise en charge de la déclaration avancée des enums ;



	champ anonyme dans les structures et unions : prise en charge de l'utilisation des membres anonymes compatible à la fois avec GCC et son utilisation historique.





	Portage de PCC sur l'architecture amd64.





Tout reste à faire pour cette architecture de plus en plus courante :


	mise en œuvre du générateur de code ;



	mise en œuvre du générateur de code FPU (pour les calculs à virgule flottante) ;



	mise en œuvre du générateur de code PIC (utilisé pour charger le code des bibliothèques logicielles).



Financement





Les dons se font par l'intermédiaire de l'association « BSD Fund » qui fonctionne de la même manière que « Linux Fund ». Elle a pour objectif de financer les projets, événements et initiatives en rapport avec les systèmes BSD.





L'objectif de la campagne de dons de PCC est de 12 000 dollars (soit environ 9 329 euros). L'argent sera versé à Anders Magnusson après que l'ensemble des points ci-dessus aient été complétés.
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