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Le MMORPG libre Ryzom vient de lancer officiellement son client Linux, et organise à cette occasion un concours permettant de gagner un netbook Linux ZaReason Terra-HD (ou son équivalent en argent, soit 330 €). Le concours se déroule dans la zone d'apprentissage du jeu (l'île de Silan), et la participation peut se faire en créant un compte gratuit, d'une validité de 21 jours.





Le client Linux est distribué sous la forme d'un tarball (1,3 Go) sous licence GNU AGPL. Il est aussi possible de le compiler à partir des sources.





Ryzom est un MMORPG lancé fin 2004, qui a été libéré en début d'année. Le portage natif espéré dans la dépêche sortie à l'époque est aujourd'hui disponible officiellement. La seconde partie de la dépêche présente le jeu Ryzom.





NdM : En cas de non respect des règles ou des Conditions Générales d'Utilisation de Ryzom, l'équipe de Ryzom se réserve le droit d'annuler, d'invalider ou de refuser la participation d'un joueur.
Pour rappel, Ryzom est un jeu de rôle massivement multijoueur se déroulant sur une planète entièrement végétale, Atys. Les joueurs font partie d'une des quatre races : 	les Matis, aristocrates originaires de la forêt ;



	les Zoraïs, mystiques qui habitent la jungle ;



	les Trykers, petits et bons vivants, habitant une région de lacs ;



	les Fyros, des combattants habitant un désert de sciure.




À cela, se greffent deux factions religieuses, en état de guerre : 	les Kamis, des créatures magiques, émanation de la planète, adorant Ma-Duk ;



	la Karavan, une faction technologique, adorant la déesse Jena.




Ryzom est un jeu sans classe de personnage, où chaque catégorie d'action (artisanat, combat, magie…) se développe de façon indépendante avec l'expérience, et se sépare en branches plus spécialisées au fur et à mesure de la progression. Chacun peut donc choisir de se spécialiser ou non, selon ses envies.





Le monde est également « vivant », le passage des saisons influant sur la présence des diverses créatures, celles-ci agissant selon leur nature : les carnivores chassent, les herbivores migrateurs se déplacent en troupeau au changement de saison…





La communauté, bien qu'assez réduite, est ouverte et prête à aider de nouveaux arrivants. À la création, un personnage se retrouve sur l'île de Silan, où un certain nombre de missions vont lui permettre d'apprendre les bases du jeu avant de se lancer vers le continent, la zone principale de jeu.





Au niveau du jeu de rôle, il est bien entendu tout à fait possible de s'y intégrer, que ce soit au sein d'une guilde, ou lors des animations officielles. À titre d'exemple, les quatre races possèdent toutes un gouvernement dont une partie est représentée par des joueurs, se réunissant tous les 18 jours, et des langages simples ont été développés pour chacune des quatre races, dont quelques mots sont facilement utilisés par les joueurs (bonjour, oui, non, merci, au revoir principalement).
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