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Créativité, audace et innovation ont été au rendez‐vous du premier Hackathon 76. Organisé par le département de Seine‐Maritime les 11 et 12 avril 2014 dans le cadre du lancement du portail Open Data 76, en partenariat avec l’association Hack Hours et Normandie Web Xperts, le Hackathon 76 a connu une des plus fortes affluences en France pour ce genre de manifestation.
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Organisés en équipes, 100 développeurs ont réalisé sur une période de 24 heures, sans interruption, des applications en s’appuyant sur les données présentes dans le portail Open Data 76, couplées à d’autres données nationales ou locales en libre accès. Vingt‐cinq projets ont été présentés, et le jury du Hackathon 76 a distingué des équipes (dont la liste est fournie en seconde partie de dépêche).


NdM : Ni le code, ni même les binaires des applications ne semblent être disponibles pour le moment.

1er prix : « Checktaroute »


Cette application inédite pour smartphones permet d’analyser la qualité des routes départementales grâce à l’accéléromètre du smartphone. Ce dernier enregistre chacune des secousses subies par le véhicule. Cela permet de créer une cartographie des routes en fonction de la qualité de leur revêtement. Cette application a été développée par :



	Alexandre Brehmer, étudiant à l’INSA de Rouen en 3e année ASI (Architecture de Systèmes d’Information) ; 

	Angelo Carlier, en recherche d’emploi dans le secteur informatique ;

	Nathan Malo, étudiant à l’INSA de Rouen en 3e année ASI ;

	Simon Wallon, étudiant à l’INSA de Rouen en 3e année ASI.


2e prix : « Hitchhik’R »


Cette application veut révolutionner la pratique de l’auto-stop en facilitant la mise en relation entre auto-stoppeurs et conducteurs, de façon géolocalisée, tout en identifiant des zones sécurisées de point de rencontre (arrêts de bus, zones de covoiturage…).

3e prix : « Culturovore »


Grâce à cette application tous les collégiens peuvent géolocaliser facilement l’ensemble des lieux, sites, activités, etc., où ils peuvent utiliser leur Pass’Culture et le gérer directement depuis un smartphone ou une tablette.

Coup de cœur du jury : « Bâticité »


Avec cette application, le citoyen est au cœur des chantiers de sa ville. Il sera désormais possible de donner son appréciation sur les travaux en cours ou suggérés, de géolocaliser des projets d’urbanisme et des travaux engagés par les collectivités, et de connaître les informations détaillées sur ces projets (coût, avancement…).
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