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Vous êtes une entreprise qui développe ou soutient directement un logiciel libre, et qui ne souhaite pas, contrairement aux beaux discours ambiants, voir une communauté se créer et venir troubler le projet ? Alors il y a une succession de points à respecter pour être certain d'arriver à vos fins.








	Rendez le projet dépendant d’outils complexes



	Attirez les participants nocifs et optimisez les dégâts qu’ils peuvent engendrer



	Ne fournissez pas de documentation



	Prenez les décisions relatives au projet en petit comité



	Sortez la grosse artillerie juridique



	Choisissez avec soin l'agent de liaison avec la communauté



	Rendez opaques les prises de décision



	Faites n'importe quoi avec les licences



	N'accordez jamais l'accès au commit à quelqu'un d'extérieur à l'entreprise



	Réfugiez-vous dans le silence










Un howto ironique issu d'une récente conférence remarquée du développeur PostgreSQL Josh Berkus, relatée par Jonathan Corbet et traduite par Framasoft.

Aller plus loin


	
How to destroy your community
(3 clics)


	
Traduction Framalang : Comment détruire votre communauté en 10 leçons
(5 clics)
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