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Herb Sutter annonce sur son blog que le comité ISO C++ a voté l'ébauche finale de la nouvelle norme du langage.





À partir de maintenant, seules les corrections mineures pourront être effectuées et Herb Sutter estime que la version finale sortira en 2011.


La norme ayant été élaborée en collaboration proche avec les implémenteurs, la plupart des compilateurs sur le marché ont intégré partiellement la nouvelle norme, certains ajouts à la bibliothèque standard bénéficient même d'une implémentation dans la célèbre collection de bibliothèques Boost dans un espace de nom distinct.
Après le retrait des concepts qui devaient faciliter le développement des templates dû à la complexité d'implémentation, quelques petits changements :	Retrait de la fonctionnalité "export template", le seul compilateur intégrant celle-ci étant Comeau et quasiment personne ne l'utilise, il a été décidé de la supprimer pour soulager la tâche des implémenteurs ;



	Ajout du mot clé "noexcept" pour compléter la dépréciation des déclarations d'exceptions. Cela devrait aider le compilateur à effectuer certaines optimisations.







C++0xB apporte une syntaxe simplifiée :	 Fini le petit espace entre les deux chevrons fermants quand on imbrique deux classes génériques. Amélioration mineure, mais appréciable ;



	 Les fonctions lambda (appelées closures dans certains langages) qui devraient profiter, entre autres, à l'utilisation des algorithmes et des bibliothèques de traitements parallèles comme Intel TBB ;



	 Les listes d'initialisations pour les conteneurs ;



	 Boucle type foreach ;



	 Union non restreinte aux types POD ;



	 Prise en charge d'unicode ;



	etc.




Mais également un enrichissement de la bibliothèque standard :	 Nouveaux conteneurs : tuples, tables de hachages ;



	 Pointeurs habiles (type Boost) ;



	 Expressions rationnelles, threads, etc.




Pour la petite anecdote, C++0xB devait sortir dans la première décennie du troisième millénaire, mais au vu des retards, il a été suggéré avec humour d'utiliser une notation hexadécimale.





Il est probable que le nom final de la norme soit tout simplement C++11.
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