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Cet article des "IBM developer works"  est un tutoriel expliquant comment il est possible d'étendre une page Web en incluant une "applet" XUL. Pour rappel, XUL (prononcer zool comme cool) est le langage de type XML permettant de créer des interfaces graphiques en utilisant le moteur de Mozilla. Le navigateur Mozilla lui-même utilise XUL pour son interface graphique.


L'auteur présente ici un exemple de petite application incorporée dans une page Web. On trouve d'abord une partie expliquant la construction de l'interface avec XUL, puis une autre partie expliquant comment implémenter la logique grâce à Javascript.
XUL sera-t-il à la base du Web de demain? Cet article très intéressant nous montre une fois de plus la puissance de la plateforme Mozilla qui est vraiment bien plus qu'un simple navigateur. Bien entendu, cela nécessite côté client la présence de la quincaillerie Mozilla, mais celle-ci est librement disponible, non?
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