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Voici la deuxième partie d'un article sur perl.com qui vous montre comment développer des applications GNOME en Perl.

Dommage, ca ne parle pas du panel mais bon :)

Aller plus loin


	
article
(27 clics)









EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/imagessections37.png





