

Des jeux pour GNU/Linux


Posté par tuiu pol le 09 mai 2007 à 09:33.

Modéré par rootix.

Étiquettes :

	logiciel

	jeux_linux











[image: Jeu]



Il nous arrive de plus en plus fréquemment sur linuxfr de publier des dépêches traitant de jeux libres et quelque fois de jeux non libres que l'on pourrait qualifier d'incontournables. Ces dépêches sont la partie émergée de l'iceberg de la production actuelle. Avec des moteurs de jeux de plus en plus évolués, des développeurs et des artistes (graphistes et musiciens) motivés on obtient de petites perles qui permettent de se composer une ludothèque sous GNU/Linux.





Comme il n'est pas toujours possible de faire une dépêche pour chaque jeu, voici un petit panorama absolument non exhaustif des sorties ou évolutions dans le monde des jeux libres de ces derniers jours.





(la productivité va encore être en baisse)





NdM : pour les jeux libres (moteur et graphismes/sons), n'hésitez pas à soumettre vos nouvelles sur jeuxlibres.net au préalable.
	Après une année de travail l'équipe de Battles of Antargis a sorti la version 0.2 de son jeu le 11 avril.





Battles of Antargis est un jeu de stratégie temps-réel (ou RTS) médiéval qui se veut, selon ses auteurs, un mélange de Powermonger, The Settlers et Warcraft. Bien qu'en tout début de développement, le jeu est graphiquement très soigné comme vous pouvez le voir sur la page des copies d'écrans.





Actuellement, le jeu se compose d'un tutoriel et d'une campagne pour un seul joueur. La spécificité du jeu par rapport à ses aînés est que vous ne pouvez ici influer que sur votre héros et non sur chaque personnage.





Techniquement, le jeu a été découpé en plusieurs morceaux afin de faciliter le développement : bibliothèques, moteur 3D, moteur de jeu, scripts d'interface... Au final, le jeu est développé en C++/SDL et en Ruby. Le jeu est sous licence GPL.





Il est à noter que l'équipe est toujours à la recherche de contributions, il ne faut pas hésiter à les contacter à cette page.





Les liens : [  site ] - [ copies d'écrans ] - [ téléchargement ] - [ page jeuxlibres.net ]






	Those Funny Funguloids est sorti ce 16 avril pour GNU/Linux. Cet excellent petit jeu a été commis par l'auteur de I have no tomatoes (disponible depuis fin avril dans getdeb) .





Il s'agit d'un jeu d'arcade 3D dont le but est de collecter des champignons... dans l'espace. Le jeu est d'une simplicité enfantine et est absolument superbe. Le jeu est open-source et utilise la licence zlib/libpng. Techniquement il utilise le moteur Ogre(licence LGPL), le langage de script Lua et FMOD Ex(licence non-libre) pour la partie son.





Une vidéo du jeu est hébergée sur youtube.





Les liens : [ site ] - [ téléchargement ] - [ copies d'écrans ]






	Freecol 0.6.1 est sorti ce 30 avril.


Freecol est un clone libre de l'antique colonization de Microprose. La sortie de la version 0.6.0 à la mi-avril avait donné lieu à une dépêche ici-même. 15 jours après, les auteurs ont donc sorti cette version essentiellement de corrections et d'améliorations.





Au menu de cette nouvelle version :	Cliquer sur un nom de colonie pendant le rapport de fin de tour montrera maintenant cette colonie.



	Un panneau pour montrer les besoins des colonies a été ajouté ;



	Le bogue faisant aboutir à un blocage du jeu après avoir visualisé le panneau d’émigration a été corrigé ;



	Le mode multijoueur devrait maintenant être stable après correction de deux bogues critiques ;



	Également de nombreuses autres corrections de bogues.







Freecol est un jeu java sous licence GPL.





Les liens : [ site ] - [ téléchargement ] - [ copies d'écrans ]






	Snowballz est sorti en version 0.9 ce 05 mai.


Snowballz est un petit jeu de type stratégie temps réel (ou RTS)


 où le joueur contrôle une armée de manchots dont le but est de conquérir les terrains ennemis à coup de boules de neige. Il ne faut pas négliger la nourriture (poissons), ni le camp (igloo).





Le jeu est très récent puisque le développement a débuté fin 2006. Pour ceux qui ont un peu suivi ce projet il a fait un bond de la version 0.04 à la 0.9 car l'auteur a réécrit le jeu. Techniquement, c'est en python/OpenGL et sous licence GPL. 





Les nouveautés de cette version :	Il est maintenant possible de jouer en LAN ;



	Optimisation et amélioration de la jouabilité ;



	Un système de plugins.




Les liens : [ site ] - [ téléchargement ]






	Blob Wars : Blob and Conquer est sorti en version 0.90 ce 05 mai.


Blob Wars : Blob and Conquer (ou Blob Wars : Episode II) est un jeu d'action 3D dans lequel on dirige une sorte de petit pacman jaune Bob dont le but est de se débarasser des forces aliens qui ont envahi le monde des Blobs.





La version 0.90 contient toutes les missions et 99% des objectifs. Les versions suivantes jusqu'à la 1.0 auront pour objectifs l'ajout de cutscenes, la modification des niveaux et la correction des bogues. Cette version a également vu la disparition du moteur de locales au profit de gettext.





Le jeu est en C++/SDL et utilise OpenGL. Il est sous licence GPL. 


Des paquets de type RPM et Deb sont déjà disponibles sur le site.





Des vidéos du jeu sont également disponibles sur youtube, on peut ainsi visionner l'entrainement, la mission 9 ou la mission 11.





Les liens : [ site ]






	Freelords est sorti en version 0.3.8 ce 07 mai.


Après plus d'un an depuis la version précédente (mars 2006), l'équipe sort enfin la version 0.3.8, dernière version en C++ avant le changement de langage (java).





Freelords est un jeu de stratégie au tour-par-tour dans le style de Warlords. Pour résumer, le but est de produire des armées permettant de conquérir d'autres villes et de finalement battre les autres joueurs.





Le jeu est actuellement en C++/SDL et sous licence GPL.





Cette nouvelle version apporte (voir le changelog complet) :	La configuration est simplifiée ;



	Il y a maintenant 4 niveaux de défense pour les villes ;



	De nombreuses nouvelles images ;



	Réécriture des dialogues ;



	Ajout de 2 nouveaux scénarios ;



	L'implémentation de la musique est maintenant correcte ;



	Réécriture des informations des armées ;



	Amélioration de l'intelligence artificielle.




Les liens : [ site ] - [ copies d'écrans ] - [ changelog ] - [ téléchargement ]
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