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GNOME 3.26 est sorti le 14 septembre dernier. C’est la quatorzième version de GNOME 3 ! Son nom de code est Manchester et fait référence au lieu de tenue de la dernière conférence annuelle (GUADEC), où les participants ont pu souffler les vingt bougies de l’environnement de bureau libre !
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Parmi les nouveautés, citons des raffinements pour le Shell, une centre de contrôle revu en profondeur, de nouvelles fonctionnalités et – surtout ! – la gestion des emojis en couleur.


Vous verrez également, en parcourant le détail des nouveautés, que le dernier Google Summe of Code (alias GSoC) a été particulièrement fructueux pour notre environnement de bureau favori.
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Retour sur la dernière conférence GNOME


Nous l’avions annoncé dans la dépêche précédente, l’édition 2017 du GUADEC célébrait les vingt ans de l’environnement de bureau libre. Avec plus de 200 personnes cette année, cette édition a été bien plus fréquentée que les précédentes : l’édition précédente comptait 160 participants. Les différentes présentations ont été enregistrées et mises en ligne sur YouTube (de Google).


Parmi les présentations, plusieurs traitent des nouvelles possibilités qui s’ouvrent aux développeurs et développeuses pour améliorer l’expérience utilisateur de leurs applications. Celles‐ci sont notamment permises par d’importantes contributions des salariés d’Endless qui poussent GTK vers sa version 4, avec un système de mise en page plus souple, des performances améliorées, etc. La bibliothèque libdazzle de Christian Hergert (créée à partir du code de Builder) peut également valoir le détour, car elle permet des transitions qui facilitent la compréhension des changements survenant à l’écran et donnent une impression de fluidité. Cela devrait permettre des animations du type de celles qu’on retrouve sur le site tympanus.net.


Pour voir en quoi consistent ces nouveautés et leurs raisons d’être, nous vous proposons cette sélection de vidéos (en anglais) de 25 minutes chacune :



	
Martin Abente Lahaye — Fantastic Layouts And Where To Find Them ;

	
Jakub Steiner — The Inbetweens — Why transitions matter ;

	
Tobias Bernard — Building interfaces from the future.


Le Shell (graphique) à l’honneur


Le Shell connaît une série de changements et un évènement qui mérite largement que l’on s’y attarde ! Rappelons que c’est le gestionnaire de bureau, qui permet de passer d’une application à l’autre, consulter les notifications, changer de réseau, etc.


La vue globale accorde plus de place aux fenêtres. Cela a été rendu possible en réduisant les décorations (on fait disparaître le titre de la fenêtre) et en masquant la liste des bureaux virtuels. Le barre du haut se fait elle aussi discrète, en devenant translucide. Les fenêtres peuvent désormais apparaître dans la vue globale sans forcément être réduite au passage. Par exemple, une fenêtre de 400 pixels de large sur le bureau continuera de faire 400 pixels de large dans la vue globale, alors qu’avant elle était réduite à 70 %.


Comme vous pourrez le voir sur cette vidéo, de nouvelles animations font leur apparition. Pour les opérations de redimensionnement donc, mais aussi de réduction ou maximisation des fenêtres.


Rares Visalom (raresv), dans le cadre du GSoC, a amené différentes améliorations au Shell, comme lors d’une recherche avec le Shell dont l’interface permet dorénavant de lancer des actions, comme éteindre l’ordinateur, le mettre en veille ou verrouiller l’écran. Plus généralement le Shell affiche à présent plus de résultats lors d’une recherche : certains pourront trouver le résultat visuellement chargé.


Voici pour les fonctionnalités et l’agrément visuel. Sous le capot, toutefois, le Shell peine parfois à masquer son ancienneté, grevant la performance de l’ensemble sous Wayland.
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Suite à la décision de Canonical de virer du monde d’abandonner l’environnement de bureau Unity, la prochaine version d’Ubuntu qui sortira en octobre s’appuiera sur GNOME Shell. Certains développeurs de la distribution avaient d’ailleurs participé au GUADEC afin de collaborer avec ceux de GNOME.


Didier Roche a largement communiqué sur ce sujet à travers une longue série de billets de blogs, qu’on vous laisse parcourir depuis le premier jour jusqu’au treizième, qui vient de sortir. On y apprend notamment que l’utilisateur pourra choisir depuis l’écran de connexion (GDM) la session qu’il souhaite ouvrir. Il pourra basculer simplement d’un Shell qui reprendra un certain nombre de codes visuels et ergonomiques d’Unity (comme on peut le voir sur la capture d’écran plus haut) à un Shell sans les surcouches qui font l’identité d’Ubuntu. Autant dire que la nouvelle a été plutôt bien accueillie par la communauté GNOME !

Retour sur le cycle de développement


Si les notes de version présentent les changements les plus importants, elles ne rentrent pas dans le détail. Nous vous proposons ici une liste de billets issus des blogs des développeurs, qui nous font part de leurs travaux durant ces six derniers mois.

Pour tous les utilisateurs et utilisatrices



	
Les paramètres peuvent être configurés à travers une toute nouvelle interface ;

	
Disques permet à présent de réparer ou redimensionner vos partitions, comme résultat du travail de Kai Lüke, dans le cadre du GSoC ;

	
Agenda permet de créer de manière facile et puissante des événements récurrents (comme c’était déjà possible, mais avec Evolution), comme résultat du travail de Yash Singh, dans le cadre du GSoC ;

	
Web offre à présent la synchronisation des signets, de l’historique, des mots de passe et des onglets à travers différentes instances en s’appuyant sur Firefox Sync ;

	
Nautilus voit l’intégration de Nextcloud arriver comme résultat du travail de Julius Härtl (juliushaertl), dans le cadre du GSoC ;

	
Cartes reçoit quelques raffinements ;

	
Musique accélère !

	
Jeux améliore sa gestion des collections et des manettes. Son mainteneur Adrien Plazas avait donné une interview à LinuxFr.org, il y a quelques mois !


Des améliorations aussi pour les développeuses et développeurs



	
Builder continue de s’améliorer.


Indispensable : des emojis en couleur !


Jusqu’à présent, une extension pour GNOME Shell facilitait l’ajout d’emojis, mais sans la couleur. Avec GNOME 3.26, la combinaison de touches Ctrl + Maj + E vous permet dorénavant d’accéder à tout moment à un sélecteur d’emojis en couleur, pour peu que vous ayez une police de caractères ad hoc installée (par exemple, EmojiOne ou Noto Color Emoji) ! Les applications peuvent également décider d’incorporer un sélecteur d’emojis, et c’est le cas de Polari 3.26 !


Cette fonctionnalité a nécessité des modifications au cœur de GNOME, dans GTK+, Cairo (version 1.15.8), fontconfig et Pango. Plus d’informations sur ce billet de blogue.

Vitalité du projet

Intégration dans les distributions


Michael Catanzaro avait fourni précédemment (à l’occasion de la version 3.22) quelques recommandations à l’attention des distributions sur les logiciels à privilégier ou éviter par défaut. Voici la liste mise à jour à l’occasion de la 3.26.


Le même Michael Catanzaro avait précédemment tiré la sonnette d’alarme sur le fait que les distributions ne prenaient pas la sécurité suffisamment au sérieux, en incluant des versions obsolètes de WebKitGTK+ (qui motorise différentes applications comme Web, mais aussi Evolution, Empathy, Bijiben, etc.). Des progrès ont été remarqués depuis.

Monétisation du développement


Un bon moyen de s’assurer de la vitalité du projet est de permettre à ses participants d’y consacrer un maximum de temps en reconnaissant leur travail par de la monnaie. Un bouton de donation a été intégré dans le gestionnaire de logiciels, mais cela reste extrêmement rudimentaire : un simple lien vers une page de donation sur le site Web du développeur. Ça pose d’énormes difficultés car chaque développeur propose un nombre restreint de systèmes de paiement (Flattr, Patreon, Bitcoin, Paypal…) et les utilisateurs n’ont pas toujours un compte sur ces systèmes. De plus, ils doivent faire la démarche d’aller de temps en temps payer pour tel ou tel logiciel, et même les âmes les plus militantes ne font pas cet effort. Une proposition a été faite par Joaquim Rocha pour mettre en place un système d’abonnement qui permettrait de redistribuer les sommes en fonction du taux d’utilisation des logiciels et des préférences des utilisateurs. Ça s’appelle TrinkGeld et ça a donné lieu à de beaux débats (voir les commentaires sur le blog de l’auteur).


L’une des difficultés du bouton « donation » que TrinkGeld ne résout pas est que c’est destiné principalement aux applications graphiques. Ça ne couvre pas directement le travail sur les bibliothèques et les dépendances, dont les développeurs doivent alors chercher d’autres moyens de financement. C’est le cas, par exemple, de Sébastien Wilmet, qui vient de lancer une campagne de financement sur Liberapay pour poursuivre ses efforts sur GtkSourceView, ainsi qu’il en parle lui‐même dans nos colonnes.

Autour de GNOME

Pitivi s’approche de la version 1.0


Fabian Orccon (cfoch), Stefan‐Adrian Popa (stefanzzz) et Suhas Nayak (suhas2go) ont tous trois œuvré sur le logiciel de montage vidéo Pitivi dans le cadre du Google Summer of Code 2017. Leur cahier des charges est résumé sur le blogue de Pitivi et leurs progrès sont développés sur leurs blogues respectifs. À noter que certaines fonctionnalités ne seront intégrées qu’une fois la 1.0 sortie, la priorité actuelle étant de peaufiner l’existant (ce à quoi Stefan‐Adrian Popa a pu s’atteler, ayant complété son cahier des charges en avance !).


Quoi qu’il en soit, il y a quelques jours à peine paraissait la 1.0 Release Candidate (billet de blogue). Que de chemin parcouru pour ce projet débuté en 2004 !


Pour suivre au plus près les évolutions du projet, rappelons que le Planet Pitivi relaie les nouvelles et que des paquets Flatpak sont à disposition (de la version stable comme de la version de développement) !

LibreOffice


Caolán McNamara continue d’œuvrer à améliorer le rendu avec GTK+ 3 de la célèbre suite bureautique libre et multi‐plate‐forme, avec cette fois‐ci un rendu des transitions OpenGL sans coupure. À noter que la vidéo de démonstration est faite sous Pitivi. ;)

En très très bref


NetworkManager 1.8, GStreamer 1.12 et Shotwell 0.27 sont sortis, ainsi que la version 2.9.6 de GIMP, qui contient d’importants changements.


Ah, et tant qu’on parle de GIMP, Jehan a récemment publié une dépêche narrant le travail en cours sur ZeMarmot, GIMP et GIMP Motion (greffon d’animation pour GIMP).

La suite


Cet article visait à informer sur l’actualité de GNOME, et éventuellement sur les changements logiciels majeurs. On fera de nouveau le point dans six mois (de bien belles évolutions en perspective : Pipewire, « quarter tiling » et autre prise en main à distance à travers Wayland). Si vous désirez participer, rejoignez‐nous dans l’espace de rédaction collaborative du site !


Pour participer à la rédaction ou la traduction des notes de versions de GNOME, il est également possible de contribuer, mais c’est dans GNOME qu’il faut s’impliquer.
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