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Desura est une plate-forme de distributions permettant d'accéder à des jeux ou des mods de jeux en ligne. Le principe est le même que la plateforme Steam de Valve_Software (réputé pour la série Half-Life ou Counter-Strike). Cependant Desura se veut plus orientée pour les jeux indépendants et les modifications de jeux que Steam.

Desura est particulièrement lié à son client qui utilise le framework embarqué de Chromium.


Un client Linux pour Desura a été annoncé en mai 2011, suivi par la mise en place de l'UI en juin puis des différentes bêtas pour une sortie officielle le 17 novembre dernier. 


La rumeur courait qu'un client open-source était prévu, c'est le cas depuis le 21 janvier sous le nom de Desurium. Il est hébergé par github et est sous licence GPL v3. Seul le code source est libre : les graphiques et contenu restent propriétés de Desura.


La plateforme donne accès à une soixantaine de jeux gratuits ou payants. Qui pourra encore dire qu'il n'y a pas de jeux sous Linux ?

Aller plus loin


	
Le site de Desura
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Le github de Desurium
(84 clics)
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