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La société Discreet qui commercialise 3DSMax se déclare prète à offrir

des portions du code de 3DSMax à la communauté Open Source. Motif de tout

cela : permettre aux développeur de créer les jeux de la prochaine

génération. L'article cite linux , perl et apache comme preuve du succes de

l'Open Source. A quand 3DSMax sous Linux ?


NdM. : cette dépêche a été initialement publiée le 11/04/2000 à 18h28, perdue lors d'une migration du site, retrouvée et remise en ligne le 1er mai 2012 (les éventuels commentaires initiaux ont été perdus).
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