

Fabriquer son scanner 3D


Posté par Ronan Billon le 06 septembre 2004 à 19:21.

Modéré par rootix.

Étiquettes :

	reconnaissance_forme

	scanner

	opencv











[image: Technologie]



La création de modèles en 3D est un travail long et ardu, il nécessite de bonnes compétences ; en d'autres termes, il faut d'excellents artistes/graphistes. Pour faciliter cette tâche, on peut avoir recours aux scanners 3D, mais c'est onéreux et pas très facile à utiliser. Pourtant, la technologie de la barrière laser n'est pas très compliquée. Le site suivant vous propose de fabriquer un scanner 3D simple à partir d'une webcam, d'un pointeur laser, d'un moteur et de quelques engrenages.





Pour utiliser le tout, j'ai écrit un programme en C avec l'interface en GTK, COPOS (sous GPL). La numérisation se fait en plusieurs étapes :


	capture d'une séquence d'image avec la webcam ;
	sélection du laser sur la première image ;
	définition des paramètres du système (distance focale, distance entre le laser et la webcam, etc.) ;
	visualisation du résultat, un nuage de points représentant la surface de l'objet.


Pour passer d'un objet du monde réel à un modèle 3D, trois étapes peuvent être identifiées :


	la capture d'un nuage de points présentant la surface de l'objet ;
	le nettoyage, l'adaptation, voir la fusion entre plusieurs nuages ;
	la reconstruction en un modèle polygonal.




COPOS s'occupe actuellement de la première étape.





Ce logiciel nécessite une webcam compatible Video4Linux (testée : Philips740K), ainsi que l'extension OpenGL pour Gtk (GtkGLExt).
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