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Les 4, 5 et 6 Juillet 2003 se déroulera à Nantes la deuxième édition du festival Scopitone organisé par l'Olympic. Le concept : réunir l'image (2D, 3D et vidéo) et le son (pour tous les goûts) sur trois sites différents.





En journée, à la maison des hommes et des techniques (entrée gratuite) :


- Des associations et des artistes, notament Apo33 (expérimentation sonore), Nantes Wireless (qui s'occupera de mettre tout le monde en réseau) et l'Association Linux-Nantes qui animera des ateliers autour du logiciel libre et de la création artistique.


- Un concours Blender au cours duquel cinq équipes s'affronteront pour


réaliser une animation sur le thème des petits peuples des légendes.





La nuit à la Trocardière et dans la salle de l'Olympic, une programmation sensationnelle (2 many DJ's, Amon Tobin, Death In Vegas pour les têtes d'affiches) et des animations. Je vous invite à visiter le site pour découvrir tout ça.





Scopitone, c'est le rendez vous du libre de l'été dans la région Nantaise (8000 visiteurs attendus, dont de nombreux artistes), et nous serions ravis de recevoir de la visite du reste de la France. :-)
Pour animer des Ateliers sur ce festival, Linux-Nantes, l'Association (LNA) recherche des artistes/créateurs utilisant des outils libres.





N'hésitez surtout pas à proposer votre aide. Choisissez un atelier ou un logiciel et remplissez le bordereau ci-dessous. Nous vous recontacterons.





CREATION





2D : une ou deux équipes


        - Bitmap : Gimp, 


        - Vectoriel : Sodipodi, Sketch





3D : une équipe


        - modélisation : Moonlight 3D


        - rendu : ?


        - Paysages : Terraform





Audio : une équipe


        - générateur temps réel : Jmax (IRCAM)





Vidéo : une équipe (l'animateur actuel se charge de la gestion de cet atelier)





Emission : une équipe de réalisation audiovisuelle


        - Confection de la grille de programme de diffusion audio/vidéo (entre les lieux du festival, et sur Internet).


        - Mise en forme des sources à émettre.





TECHNIQUE





Streaming audio-video


        - Trocardière/Maison des Hommes et des Techniques


        - Internet


        - murs d'images





Maintenance réseau : 1 équipe


        - serveur NFS - collaboration avec Nantes-Wireless





En dehors de ces Ateliers, il y a aussi un concours de création avec Blender, le but étant d'obtenir une animation sur le thème des petits peuples des légendes. Si vous voulez participer, il reste un peu de place.





Le contenu des ateliers seront a préciser en fonction des participants et de leur imagination.





Evidement, les gens qui participent au lieu de jour auront leurs entrées au lieu de nuit. Si vous avez besoin d'hebergement, ça pourra s'arranger aussi.





Les inscriptions sont a renvoyer vers contact@linux-nantes.fr.eu.org en remplissant le formulaire suivant :
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Nom, prénom :


Atelier souhaité :


Compétences particulières :


E-mail :


Téléphone :


Lug :


-8<----------------------------------------
Aller plus loin


	
Le festival Scopitone (Flash Inside)
(9 clics)


	
Linux-Nantes à Scopitone
(7 clics)


	
Apo33
(2 clics)


	
Nantes Wireless
(2 clics)
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