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Le Flash Player 8 est disponible depuis cet été, mais pas encore pour linux : Macromedia cherche encore le développeur qui sera chargé du portage de l'application.


Tinic Uro, le développeur principal du Flash Player explique dans son blog son ambition de faire un portage propre de l'application, et toute la complexité que représentera ce travail ; pour résumer, il faut prendre en compte les différentes bibliothèques pour le son, l'affichage, les fontes, la multiplicité des plateformes (x86, mais aussi PPC, x86-64), tenir compte de la différence des compilateurs gcc et Intel, etc. Le blog de Tinic Uro rentre dans les détails et propose même des bouts de code pour mieux comprendre la problématique.






NdM : Ce n'est pas tant pour l'offre d'emploi, mais plus pour l'explication de la problématique que cette dépêche est publiée. Ne soumettez pas vos offres d'emploi !
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