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Le jeu de civilisation libre le plus connu sous Linux sort sa deuxième version pour le mois de septembre. Ce sont toutes deux des versions mineures qui apportent surtout leurs lots de correctifs.





Voir ci-dessous les nouveautés et corrections apportées (traduction libre).


 


Tout est librement téléchargeable pour Microsoft Windows (95 à XP), Mac OsX et GNU/Linux. Il existe des distributions de Freeciv pour bien d'autres plateformes (Amiga, Qnx, *BSD ..etc) mais elles ne sont pas gérées par l'équipe et ne sont pas toujours à jour.
2.0.5 sortie le 01-09-2005


  * Correction du bogue où certaines configurations de création de carte pouvaient créer plus de continents que ce que ne peut supporter le serveur.


   * Correction du bogue qui permettait de changer librement de technologies après la découverte d'une technologie plutôt que celle actuellement recherchée.


   * Correction du bogue où la suppression et la création d'un nouveau joueur donnerait au nouveau joueur le vieux de son équipe.


   * Correction du bogue qui permettait de voir toute la carte lorsqu'on faisait une sauvegarde à la suite d'un crash. 


   * Correction du bogue dans la configuration de la fin de l'année.


   * Envoie l'information d'une unité au client lorsque son transporteur est indisponible..


   * Correction de divers bogues qui faisaient qu'un crash pouvait subvenir si une connexion invalide était conservée dans les listes.


   * Amélioration des retours lorsque les positions de départ ne peuvent être placées (auparavant le serveur crashait)


   * Correction de divers bogues dans la détection des serveurs dans une LAN


   * On s'assure que, durant un combat, les unités ne sont pas dans l'état caché.


   * Mise à jour des menus pour l'unité sélectionnée lorsqu'un transporteur devient disponible.


   * Correction d'un bogue GTK2 lorsque les actions diplomatiques devenaient parfois impossibles.


   * Cliquer sur l'unité sélectionnée dans le panneau le centrera.





2.0.6 sortie le 26-09-2005


   * Correction de quelques fuites mémoires.


   * Correction de quelques bogues avec la mise à jour des des données CMA.


   * Téléchargement des données CMA lorsque l'utilisateur se déconnecte au milieu d'un tour.


   * Ajout de la pénalité despotisme dans le menu du bouton central de la souris.


   * Correction des changement d'attaque/défense dans le menu du bouton central de la souris.


   * Affiche correctement le statut des vétérans dans le menu du bouton central de la souris.


   * Correction de bogues avec l'utilisation de la configuration des niveaux techniques et des équipes


   * Mise en place de méthodes de contournement pour les bogues qui provoquaient la désynchronisation des équipes de recherches.


   * Suppression de certains messages dupliqués ou inutiles.


   * Dans le client GTK2, affichage de la table du LAN par défaut.


   * Dans le client win32, correction de certaines chaînes non traduites.  
Aller plus loin


	
Le site de freeciv
(8 clics)


	
La changelog de la 2.0.6
(1 clic)


	
Le tutoriel en anglais
(3 clics)


	
Le tutoriel en français
(18 clics)


	
La page de téléchargement
(3 clics)









EPUB/


EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/imagessections15.png





