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Freesiege est un nouveau jeu de stratégie/action extrêmement prenant pour Linux et autres. Le jeu en est à ses débuts, mais il est déjà tout à fait jouable.





Le concept, un peu comparable à Tetris, vient d'un vieux jeu Windows, Siege. Le jeu met en scène deux châteaux ennemis qui s'affrontent en s'envoyant Chevaliers, Golems, Dragons et autres joyeusetés. Pour créer lesdites unités, chaque joueur dispose d'une grille sur laquelle il doit créer des combinaisons le plus vite possible, chaque combinaison permettant de créer une unité. C'est donc à la fois un jeu d'action puisqu'il faut aller vite, et un jeu de stratégie car selon les unités envoyées par l'adversaire, la bonne réaction n'est pas toujours la même...





Je vous conseille donc sans plus attendre de vous en faire une opinion en le téléchargeant derechef !





Le jeu est multiplatforme, écrit en C++ avec la bibliothèque SDL. Pour l'instant, seules une version Linux et une version Windows sont disponibles. Les sources sont distribuées sous license GPL v3.0.





Comme toujours, le projet à besoin de testeurs et de contributeurs, en particulier pour les graphismes (nous utilisons encore quelques animations non libres...). Nous aurions également besoin d'un coup de main de la part d'un expert SDL pour optimiser l'affichage :)
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