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GDL (GNU Data Language) est un compilateur incrémental compatible avec IDL™ (Interactive Data Language). IDL est un langage vectoriel de traitement de données et de visualisation très répandu dans l'industrie et dans la recherche mais jusqu'alors sans équivalent libre et dont les licences sont très onéreuses.





Le projet GDL fondé en 2003 par Marc Schellens a pour but de fournir un remplacement libre (licence GPL) à IDL en fournissant le compilateur mais aussi l'ensemble des fonctions standards. À ce jour GDL a une syntaxe complètement compatible avec la version 6 d'IDL (objets, pointeurs, structures, tableaux, variables système, blocs common, variables assoc, tous les opérateurs, tous les types de données, etc.). Plus de 250 fonctions et procédures standards ont déjà été implémentées, allant de la transformée de Radon aux fonctions de visualisation graphique 2D et 3D en passant par les polynômes de Laguerre ou encore la gestion des fichiers NetCDF par exemple.





GDL ne se borne cependant pas à cloner IDL mais innove et étend celui-ci. En effet, GDL possède une interface python (des routines écrites en python peuvent être appelées depuis GDL) et GDL peut être construit en tant que module python (des routines GDL peuvent être appelées depuis python). GDL s'appuie aussi sur des bibliothèques libres éprouvées et performantes (FFTW, GNU Scientific Library, Image Magick, plplot entre autres).





GDL est une occasion d'inciter certains chercheurs et industriels à s'intéresser au libre. N'hésitez pas à contribuer ainsi qu'à faire connaître GDL aux utilisateurs d'IDL !
La version 0.8.11 d'GDL vient de sortir le 18 octobre, apportant son lots de nouveautés et d'optimisations. Le projet est cependant loin d'être achevé et il cherche des contributeurs dans tous les domaines :


* documentation,


* publicité,


* fabrication de paquets binaires pour votre distribution/OS favori,


* optimisations,


* rapports d'erreurs et écriture de routines de test en GDL,


* portage sur d'autres plate-formes (GDL fonctionne déjà sous GNU/Linux et MacOS X avec gcc),


* finition du système de sortie graphique,


* écriture de fonctions et procédures de la bibliothèque standard,


* implémentation de l'interface graphique.





Les contributions peuvent se faire en C/C++, en GDL ou encore en python. Même les plus petites sont vivement appréciées. L'équipe compte actuellement une petite dizaine de développeurs plus ou moins actifs et les débutants sont amplement aidés et guidés.





Pour les gourmand(e)s, voici un très simple aperçu de GDL. Les quelques lignes suivantes tracent une fonction sinus et affichent la position des maxima :





GDL> a=sin(findgen(200)/10)


GDL> plot,a,YRANGE=[-1.1,1.1]


GDL> w=where( a ge shift(a,1) and a ge shift(a,-1))


GDL> plots,w,a[w],PSYM=2,SYMSIZE=2





À très bientôt sur le projet GDL !
Aller plus loin


	
Page du projet
(112 clics)


	
Page sur Sourceforge
(28 clics)


	
Page de téléchargement
(80 clics)


	
Petit article à propos d'IDL sur Wikipedia
(29 clics)


	
La traditionnelle capture d'écran
(48 clics)
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