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Gnash est un lecteur libre pour les animations Flash. Soutenu par la FSF, il aspire à faire tourner les animations Swf codées en ActionScript 2, c'est-à-dire les versions 7 à 9 de Flash. Pour les animations réalisées en ActionScript 3, proposées à partir de Flash 9, c'est du côté de Lightspark, qu'il faudra se tourner.





La nouvelle version de Gnash vient de sortir. Dans sa version 0.8.8, Gnash propose des améliorations qui plairont à tous ceux qui utilisent Gnash au quotidien, notamment un décodage des vidéos avec accélération matérielle et la possibilité d'afficher toutes les vidéos sous Youtube.





NdM : pour les vidéos Youtube, voir aussi le lecteur vidéo HTML5 pour la lecture en streaming (WebM) et clive ou youtube-dl pour télécharger les vidéos.
Gnash dans sa nouvelle version propose les jolies fonctionnalités que voici : 


	Toutes les vidéos proposées par Youtube peuvent être affichées. En cas de problème après la mise à jour, il faut enlever tous les cookies de Youtube et rafraîchir la vidéo.



	Gnash peut utiliser selon les circonstances aussi bien OpenGL, Cairo ou AGG et passer de l'un à l'autre en cours d'utilisation pour fournir les meilleures performances selon si le matériel supporte l'accélération graphique ou non.



	Gnash peut aussi passer de FFMpeg à Gstreamer selon le codec requis pour afficher de la vidéo.



	Gnash peut aussi décoder plus rapidement les vidéos quand le matériel supporte la bibliothèque VAAPI, bibliothèque qui propose entre autres d'accélérer le traitement des vidéos à travers la carte graphique pour les systèmes Linux et Unix.



	Gnash a réduit ses dépendances et compile maintenant plus rapidement, au plus grand plaisir des gentooistes et au grand déplaisir des proscratinateurs.



	Il est désormais possible d'écrire un plugin pour que le Javascript du navigateur puisse interagir avec de l'ActionScript à travers Gnash.







Des paquets devraient bientôt être disponibles pour la plupart des distributions.





Gnash continue d'évoluer, tandis que son concurrent Swfdec est quasiment abandonné. Swfdec place la priorité sur la compatibilité avec Flash 9 tandis que Gnash avait d'abord cherché la compatibilité avec Flash 7 qui se fait vieux. Cependant Swfdec est abandonné par manque de contributeurs, ce qui laisse à Gnash le temps de rattraper son retard.


Le support de l'ActionScript 3, disponible depuis Flash 9 et assez proche du Javascript, n'est supporté que par Lightspark pour le moment, qui est un projet très jeune encore au stade expérimental. Il est déconseillé de s'y frotter pour un usage quotidien.
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