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Graver sous Linux, pose de nombreuses interrogations, de la configuration du kernel aux différents types de fichiers en passant par le multisession et les fichiers audio. Pourtant c'est une opération facile une fois que l'on a acquis les bases. Ce tutoriel vous guidant pas à pas devrait vous faciliter les choses.





Note du modérateur: Merci à Lionel, Manu et Soufiane pour cet excellent tutoriel, n'hésitez pas à le lire et relire en cliquant sur l'icone. Bref un gros travail à ne pas louper...
Graver sous Linux






La gravure sous Linux est une opération simple, néamoins, il se pourrait que le modèle que vous désirez acquérir ne soit pas supporté par Linux, aussi par mesure de précaution il est plus sage de se référer d'abord à la 


Hardware-HOWTO






Installer un graveur dans une machine est une opération très simple, en effet dans le cas d'un graveur externe il suffit de le raccorder au port adéquat sinon, il suffit de procéder comme pour l'ajout d'une unité de disque c'est à dire ouvrir la machine, repérer un emplacement 5"1/4 de libre, mettre en place le graveur, accorder l'alimentation puis, dans le cas d'un modèle SCSI à la nappe adéquate idem pour un modèle ATAPI






Quelque soit le type de matériel que vous utiliserez, le kernel le considèrera comme un périphérique SCSI. Donc si les options ci aprés ne sont pas incluses dans le kernel, il faudra recompiler  votre kernel et les rajouter (comme les montrent les screenshots). Vous pouvez vous référez au README inclu dans les sources du kernel ou à la documentation que l'on peut trouver par exemple chez Lea-Linux


Aussi, si votre matériel est en SCSI il vous suffit, à ce niveau d'activer le support de la carte controleur à laquelle ce graveur est raccordé.






Par contre s'il est en ide vous aurez besoin de recompiler votre kernel avec le module scsi-généric comme vous le montre les 2 screenshots suivants:






	http://infonomade.linuxfr.org/tests/graveur/scsi1B.png



	http://infonomade.linuxfr.org/tests/graveur/scsi1.png



	http://infonomade.linuxfr.org/tests/graveur/scsi2B.png



	http://infonomade.linuxfr.org/tests/graveur/scsi2.png










En outre vous devez rajouter append="hda=ide-scsi"


en remplaçant hda par/hdX où X correspond au périphérique IDE associé à votre graveur dans votre



/etc/lilo.conf. Ce qui donne, dans le cas de la machine empi









image=/boot/linuz



label=linux



root=/dev/sda5



append="hda=ide-scsi"



initrd=/boot/initrd-smp.img



read-only






Dans le cas d'un périphérique USB( kernel >= 2.2.18 ), PCMCIA ou sur port Parallèle il vous faut également activer le support adéquat. Ne pas oublier le loopback, pour pouvoir monter un fichier ISO dans l'arborescence.






Passons à la gravure proprement dite, le format de fichier natif des cdroms étant l'iso9660, Il vous faudra d'abord convertir, par exemple de l'ext2 en iso9660 à  l'aide de l'outil mkisofs qui peut  vous générer votre fichier sur disque ou dans un pipe. Par  précaution, dans les exemples qui suivent nous utilisons un  fichier disque temporaire ( attention prévoir un espace disque disponible suffisant ).






Il existe de nombreux utilitaires pour graver sous X, parmis lesquels:






	X-CD-Roast



	KreateCD



	Gnome Toaster




 





Dans nos exemples nous utilisons cdrecord.






Maintenant, abordons les différentes variations possibles:



pour de plus amples informations vous pouvez vous référez à la page man de cdrecord



Avec les conventions que nous avons adoptées la syntaxe de base des commandes sera de la forme :






 cdrecord speed=X dev=Y,Z,W /rep/iso








Où X est la vitesse de gravure, Y,Z,W sont obtenus par cdrecord --scanbus. et /rep/iso correspond au fichier ISO à graver dans son répertoire.









	CDR: Pour graver : cdrecord speed=X dev=Y,Z,W



	CDRW: Les disques réinscriptibles ont la même syntaxe pour l'écriture que les CDR, par contre l'effacement s'effectue à l'aide de la commande cdrecord blank=all dev=Y,Z,W



	monosession
cdrecord speed=X dev=Y,Z,W /rep/iso



Pour graver en monosession en format iso9660 des fichiers contenus dans


/source :



	


mkisofs -LlrT  -o /rep/iso /source



 Où /source correspond aux	données à graver.



	


 cdrecord speed=X dev=Y,Z,W /rep/iso














	Multisession



Pour graver en multisession avec cdrecord 


il faut faire attention à plusieurs points:






	 Chaque session doit être gravée avec l'option -multi, sauf la dernière.



	mkisofs a besoin du CD sur lequel l'on va graver en multisession pour créer son système de fichier.



	 Pour tester le CD tout de suite, il faut l'éjecter et le remettre, sinon, on ne verra que les fichiers qui étaient là avant la dernière gravure.


















Maintenant, suivons étape par étape les instructions suivantes:





	1- Première session:



Vous créez votre image ISO comme pour un CD mono-session:




# mkisofs -lLrR -o image.iso /cd_rep




Ensuite, vous pouvez graver en n'oubliant surtout pas l'option


-multi : 




# cdrecord dev=0,4,0 speed=4 -multi -v -data image.iso






	2- Sessions intermédiaires:



Ici, mkisofs, a besoin d'informations fournies par cdrecord :




# cdrecord -msinfo dev=0,4,0




Ceci vous donne deux nombres séparés par une virgule (par exemple 0,15292).


Maintenant, vous pouvez appeler mkisofs avec les options -C et -M qui lui permettent de savoir où va commencer la session et quels sont les éléments déjà présents sur le CD:




# mkisofs -lLrR -C 0,15292 -M /dev/scd0 -o imageN.iso /cd_repN




ATTENTION: le CD auquel on veut rajouter la nouvelle session, dans être dans le lecteur /dev/scd0.



Maintenant, vous pouvez graver avec cdrecord l'ISO imageN.iso sans oublier l'option -multi:




# cdrecord dev=0,4,0 speed=4 -multi -v -data imageN.iso








	3- La dernière session



La construction de l'image se déroule comme dans l'étape 2-:




        # cdrecord -msinfo dev=0,4,0 15292,68700



        # mkisofs -lLrR -C 15292,68700 -M /dev/scd0 -o imagef.iso /cd_repf




        Par contre, cdrecord est utilisé sans l'option -multi:




        # cdrecord dev=0,4,0 speed=4 -v -data imagef.iso














Des fichiers audios: 








	


cdda2wav -B -D0,1,0 où 0,1,0 correspond au cdrom où est placé le CD audio.






	


cdrecord speed=X dev=Y,Z,W -audio plage1.wav plage2.wav ...










Des données et des fichiers audio


Voici un exemple complet, en prime le système de fichier de la partie données est de l'ext2.






Il faut commencer par créer un fichier image, de la taille de la partition de données désirée.







# dd if=/dev/zero of=cd.img bs=1k count=500000










Puis l'on crée notre système de fichier, en supposant que l'on ait un point de montage nommé


/a.










# mke2fs  cd.img






# mount -o loop cd.img /a






# cp -R /r/c2/mp3/Annihilator /a






# umount /a







Maintenant nous pouvons mettre des données sur ce système de fichier.







# mount -o loop cd.img /a









# cp -R /r/c2/mp3/Annihilator /a









# umount /a







Maintenant, l'on peut graver à la fois la partie en ext2 et les plages musicales.







# cdrecord dev=0,2,0 speed=4 -v -data image1.img -audio plage1.wav plage2.wav








Petit retour sur les fichiers Audio avec cdrdao:






cdrdao permet de graver les CDs sous forme de structure+données.


La structure du CD est donnée dans un fichier (TOC-file plus connu sous le nom de CUE-SHEET dans le monde de Windows) et les données sont stockées dans un ou plusieurs fichiers. L'avantage du DAO (Disk-At-Once) est que l'on gère soi-meme les blancs (pré et post-GAP length) entre les plages. Ainsi on peut dupliquer exactement un CD multipiste (si vous copiez un CD audio par cdrecord, vous aurez 2 secondes de blanc entre les plages). A partir de la version 1.1.3, cdrdao permet la copie à la volée (CD à CD).





Passons au côté pratique de la chose:





Création d'une image de CD à partir d'un lecteur de CD:





# cdrdao read-cd --device Y,Z,W --speed X --datafile image.bin image.toc






Exemple:





# cdrdao read-cd --device 0,0,0 --speed 40 --datafile debian_cd1.bin debian_cd1.toc






Astuce: si vous devez copier un CD uniquement audio, utilisez 


cdda2wav


pour extraire les plages audio (cdrdao n'est pas très véloce).





Exemple:





# cdrdao read-toc --device 0,0,0 --speed 40 --datafile musique.wav musique.toc


# cdda2wav -D 0,0,0 -S 40 -x -t 1+13 musique.wav






  (on suppose que le CD a 13 plages)


Maintenant, vous avez obtenu deux fichiers, l'un pour les donnees


(.bin ou .wav, selon l'exemple) et l'autre pour la structure (.toc).








	Gravure d'une image de CD:





# cdrdao write --device 0,1,0 --speed 8 debian_cd1.toc







	Copie à la volée d'un CD:



# cdrdao copy --source-device 0,0,0 --device 0,1,0 --speed 8 --on-the-fly











Conseil de choix entre cdrecord ou cdrdao: lorsque vous devez creer un CD, il est plus simple d'utiliser cdrecord. Pour les copies de CD, cdrdao est plus approprié.





La chasse aux idées reçues:


certaines personnes ayant l'habitude d'autres OS, vous conseilleront  d'arréter l'économiseur d'écran, de déconnecter le réseau ...  nous avons, pour vous donner un exemple, gravé et en même temps écouté un CD édité sous emacs, lancé un netscape, utilisé gtop et décodé un fichier mpeg sur une machine de bi PIII de 64Mo sous KDE2 où de très nombreux services étaient déjà lancés.


comme vous pouvez le constater sur le screenshots la machine a un peu chargé mais la gravure c'est très bien passée. ( Ah, bien sûr xv tournait aussi pour réaliser le screenshot).








	Netscape



	emacs ( visble sous le terminal )



	décodage mpeg avec Xmovie



	Gtop



	Xosview



	KDE2



	xmcd



	Compilation du kernel.










http://infonomade.linuxfr.org/tests/graveur/chargeB.png



http://infonomade.linuxfr.org/tests/graveur/charge.png






Comme vous pouvez le constater graver sous linux est une opération fort simple et en prime vous pouvez continuer à vous amuser avec votre machine pendant ce temps.






Maintenant envisageons quelques petits scripts qui devraient vous faciliter la vie.









	copiecd






Voici tout d'abord un script vous permettant de recopier un CD data vers votre graveur..








#!/bin/sh


#


# script de copie des CD


#





# Le repertoire ou nous stockons notre ISO.


ISO=/usr/local/src/image_cd





#


# mettez le device correspondant a votre CDROM.


#


CDROM=/dev/scd0





# 


# Pensez a changer la vitesse et le device


# correspondant a votre graveur. 


#


SPEED=4





grep /cdrom /etc/mtab





if [ $? -eq 1 ]; then





   mount -rt iso9660 $CDROM /cdrom


fi





mkisofs -LlrT  -o $ISO/cd.raw /cdrom >/dev/null 2>&1


cdrecord speed=$SPEED dev=4,0 -eject $ISO/cd.raw





umount /cdrom


rm -f $ISO/cd.raw





exit 0













	grave



Ce script vous permet de graver aussi bien un fichier simple qu'une ISO ou un répertoire.





Sa syntaxe est très simple: grave nomFichier


Il présupose que vous ayez compilé votre kernel avec le support du loopback et que vous ayez suffisament d'espace disque pour générer l'ISO le cas échéant.








#!/bin/sh


#


# script pour graver un fichier


#





# Le repertoire ou nous stockons notre image.


ISO=/usr/local/src/image_cd





# 


# Pensez a changer la vitesse et le device


# correspondant a votre graveur. 


#


SPEED=4








FICHIER=$1





usage(){


   


   echo


   echo "$0 fichier"


   echo "ou fichier est un fichier ou un repertoire"


   echo


   exit 1





}





creer_iso(){





   mkisofs -LlrT  -o $ISO/cd.raw $FICHIER


}








if [ -z $FICHIER ]; then


   usage


elif [ -f $FICHIER ] && [ -s $FICHIER ]; then


   mount -t iso9660 -o loop $FICHIER /mnt


   if [ $? -ne 0 ]; then


      creer_iso


   fi


   umount /mnt


   cdrecord speed=$SPEED dev=4,0 -eject $FICHIER


   echo "c'est un fichier regulier"


elif [ -d $FICHIER ]; then


   creer_iso


   cdrecord speed=$SPEED dev=4,0 -eject $ISO/cd.raw


   rm -f $ISO/cd.raw


else


   usage


fi





exit 0

















Bien sûr ces scripts sont très basiques, mais ils vous donnent une petite idée de ce que l'on peut faire, à vous d'écrire les votres suivant vos besoins.





Maintenant, une petite utilisation de grave vu précédement : Le backup hebdomadaire. 





Vous désirez faire un backup hebdomadaire de votre /home.  Simplement c'est un peu  monotone, aussi vous décidez que c'est à la machine de  faire son propre backup. Ceci ne pose aucun problème à  condition qu'il y ait un CD vierge de taille suffisante pour archiver votre répertoire.


Pour ce faire il suffit d'entrer les données suivantes dans la crontab(5) de root par exemple en supposant que votre compte de travail soit toto








0 3 * * 5 echo "pense a mettre un CD vierge pour demain"| mail -s "Le backup" toto >/dev/null 2>&1


0 3 * * 6 /usr/local/bin/grave /home >/dev/null 2>&1 
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