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Extrait:


« Certains prétendent que la gravure sous Linux est une tache ardue et qu'en IDE c'est carrément Mission Impossible. Dans la série "j'ai testé pour vous..." nous avons essayé le tout dernier graveur RW IDE de Plextor le PleXWriter 12/10/32A. »





Note du modérateur: ce test hardware inaugure une nouvelle section sur Linuxfr qui sera réservée au test de matériel sous Linux. A lire !
http://www.plextor.be/English/images/products/pxw121032kl.gif
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Certains prétendent que la gravure sous Linux est une tache ardue et qu'en IDE c'est carrément Mission Impossible. Dans la série "j'ai testé pour vous..." nous avons essayé le tout dernier graveur RW IDE de Plextor le PleXWriter 12/10/32A.









A l'ouverture de la boîte  contenant le graveur, vous trouverez :






	1 manuel illustré très complet multilingue. 



	1 CD R vierge 10x 



	1 CD RW vierge 



	1 nappe IDE  



	1 CD de drivers pour Windows ( pour nous de peu d'utilité ). 



	1 Logiciel de gravure pour Windows. 



	1 câble de raccordement à la carte son. 



	1 sachet de visserie avec tige d'éjection. 










Contenu de la boîte


http://infonomade.linuxfr.org/tests/graveur/contenuB.png


http://infonomade.linuxfr.org/tests/graveur/contenu.png





Vue de face


http://infonomade.linuxfr.org/tests/graveur/faceB.png


http://infonomade.linuxfr.org/tests/graveur/face.png





PS : Last but not least le graveur ;-)





L'ensemble du matériel inspire confiance.


Il est à noter que ce graveur dispose d'un 


burnproof pour limiter les chutes.



 





Le test proprement dit du graveur :






La plateforme de test est un bi PIII CU 533Mhz, 


64Mo RAM, HD + Lecteur de CDROM SCSI, graveur en ATAPI.






 Kernel 2.2.17 Linux Mandrake 7.2














Nous avons testé à la fois la gravure 


 1 


des CDR et celle des CDRW et à


chaque fois nous avons copié de CD à graveur, de disque


à graveur.



Et bien évidement la lecture de CD ne pose aucun problème.






Bien entendu nous ne nous sommes pas arrêté en si bon chemin et


      avons cherché à "pousser" le graveur pour voir jusqu'où nous


      pouvions aller.






Nous avons lancé, comme vous pouvez le constater sur les 2  screenshots


joints:









	Netscape



	emacs



	décodage mpeg avec Xmovie



	Gtop



	Xosview



	KDE2



	Kscd










On genere l'ISO


http://infonomade.linuxfr.org/tests/graveur/1B.png


http://infonomade.linuxfr.org/tests/graveur/1.png





On grave


http://infonomade.linuxfr.org/tests/graveur/2B.png


http://infonomade.linuxfr.org/tests/graveur/2.png





En outre, la Mandrake lançant une multitude de services par défaut


    nous les avons gardé pendant la durée du test. 
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Comme vous pouvez le constater nous avons fait exactement le contraire  de ce que préconisent certains magazines 


 cités  


dans une news et, Linux étant un OS multitache et bien conçu nous n'avons raté aucune gravure.










A titre indicatif voici deux des tests réalisés :






Nous avons réalisé la gravure de 535Mo de données vers CDR en 12x; le temps


total de la gravure en comptant le temps de génération de l'ISO


est de 10 Minutes. Nous avons gravé 700Mo de .wav en 10Minutes sur un CDR toujours en 12x.








Comme vous pouvez le constater si vous voulez graver en IDE  sous Linux ce modéle est un excellent choix, dont la durée de vie sera assez longue si on se fie à la réputation de Plextor.



Nous tenons à remercier le magasin 3D MULTIMEDIA pour le


 prét de ce graveur. 






1:


[bookmark: 1]


Pour plus d'information sur la gravure sous Linux vous pouvez vous référer au RTFM accompagnant ce test.
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[bookmark: 2]


La mention des 1 secondes dans le terminal peut surprendre ceux qui  n'ont pas l'habitude de cdrecord cette mention est normalement affichée jusqu'à la fin de la gravure.









3: 3D Multimedia


[bookmark: 3DMultimedia]






96, av Daumesnil 75012 Paris.






Tél: 01.43.44.52.52





4: le BURN-Proof comment ça marche ?


[bookmark: BURN-proof]






Lorsque l'on grave un CDROM, il arrive parfois que le cache interne


    du graveur se retrouve à cours de données ce qui a, en général,


    pour conséquence un échec de la gravure. 






Ce phénomène est appelé Buffer Underrun.





Depuis peu, une technique a été mise au point pour tenter de contrer ce phénomène: la quantité de donée présente dans le cache du graveur est mesurée, et lorsque sa valeur descend en dessous d'un certain seuil , de l'ordre de 10%, la gravure s'arrête et la position du dernier secteur gravé est mémorisée et le graveur se et en attente de nouvelles données. Lorsque le flux de données reprend, la gravure reprend à l'endroit où elle s'était arrêtée. 


D'où le nom de BURN-proof ( Buffer UnderRuN proof ) que l'on peut traduire par "à l'épreuve des buffer underrun"
Aller plus loin
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