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Après la libération du code source de Quake 3 sous licence GPL l'été dernier, id Software vient de faire de même pour GtkRadiant et q3map2. Cette libération s'accompagne également de quelques outils pour Quake 2 qui n'avaient pas encore été libérés.





GtkRadiant est un éditeur permettant de créer des niveaux pour plusieurs jeux disponibles sous Linux, comme Quake 3 et 4, Doom 3 ou Enemy Territory. Q3map2 est lui un compilateur BSP permettant d'ajouter des effets d'ombre et de lumière statiques à vos scènes.





Les sources sont fournies dans un fichier ZIP sur le site d'id Software et sont également accessibles sur le dépôt subversion du site de développement de GtkRadiant.
Cette libération est une bonne nouvelle pour tous les jeux libres basés sur le moteur de Quake 3 ou antérieur (comme Nexuiz, Neverball ou Alien Arena 2006), puisqu'il est maintenant possible de créer des niveaux avec des outils entièrement libres.





C'est le cas également pour les moteurs 3D qui étaient capables d'intégrer des scènes produites par GtkRadiant (OGRE, Crystal Space, Irrlicht, etc.).





Liste des jeux supportés par GtkRadiant :


	Doom 3 (en utilisant le compilateur de maps intégré à Doom 3)
	Quake
	Quake II
	Quake III Arena
	Quake 4
	Return To Castle Wolfenstein
	Wolfenstein: Enemy Territory
	Star Wars Jedi Knight II: Jedi Outcast
	Star Wars Jedi Knight: Jedi Academy
	Medal of Honor: Allied Assault
	Call of Duty
	Half-Life
	Heretic II
	Soldier of Fortune II: Double Helix
	Star Trek: Voyager Elite Force
	Neverball
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