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En 2004, Novell a libéré une partie du code source de serveur de courriel Netmail.





Le projet opensource ainsi créé, Hula, était activement développé en interne à Novell et a changé plusieurs fois de direction (d'un gros serveur Hula avec des dépendances Mono, on est passé à une interface plus légère avec beaucoup de python) ; il est retombé plusieurs fois dans l'inactivité pendant plusieurs mois. Cela a bien entendu rafraîchi l'enthousiasme des débuts.





Après plusieurs semaines de silence et l'annonce du départ de Dave Camp de Novell (alors qu'il travaillait sur Hula), l'annonce officielle vient de tomber : Novell a décidé d'abandonner Hula. À la communauté de prendre le relais.
Alex Hudson, développeur très impliqué dans Hula à titre personnel (on lui doit notamment les paquets Debian) avait anticipé cette annonce et rédigé un petit texte sur la manière dont il voit le futur d'Hula. Il insiste notamment sur le but premier qui est de faire de Hula un outil "social", pas juste un groupware parmi les autres.





Hula est un produit très prometteur. L'ancienne version, Hula-old (en fait un Netmail partiellement amélioré et re-dessiné) est tout à fait utilisable en production (bien que manquant de fonctionnalités). L'avenir est cependant dans la branche Hula-store, dont l'interface Dragonfly est réellement impressionnante. Le sous-projet Hula-lite est justement de rendre l'interface Dragonfly disponible pour d'autres types de serveurs de courriels (configurations de type postfix + imapd, ce genre de choses).





Afin de devenir indépendant, le néo-projet a bien sûr besoin de contributeurs. N'hésitez donc pas à jeter un oeil au SVN et à proposer vos idées sur la liste de discussion ou sur irc.gimp.org #hula (le serveur IRC de Gnome. Attention, pas le serveur freenode !).





Les technologies employées sont le C, le Python et tout ce qui concerne le web (Ajax, CSS, graphismes).
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