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Ironie du sort somme toute assez prévisible, IBM semble très bien concilier ses activités dans le monde du logiciel libre et ses vieilles activités, puisque la compagnie vient de se voir accorder un brevet concernant..  une méthode de rémunération des développeurs de logiciels 'Open Source'.





La méthode est relativement simple, et s'approche des systèmes du vieux Free Software Bazaar ou, plus récemment, des bounties : les 'demandeurs' établissent leurs besoins de façon assez précise, et proposent ainsi sur un site consacré différents modules avec leurs spécifications, les prix qu'ils proposent, et d'autres informations. De là, les développeurs indépendants annoncent leur volonté de participer, et fournissent, avant l'éventuelle date limite, leur code, qui sera approuvé ou non par les demandeurs. S'il l'est, le programmeur reçoit une certaine somme d'argent ; l'originalité tient dans le fait que les programmeurs qui auraient fait un module passant les tests de base mais n'ayant pas été sélectionné se verraient aussi payer une somme bien moins importante, mais suffisante pour inciter les développeurs à continuer.





 Comme le note The Inquirer, c'est certainement ingénieux, mais est-ce réellement une invention ? Une occasion de se demander encore une fois comment le monde du Libre doit gérer l'apparition d'intérêts commerciaux et de grosses compagnies - quelles limites, quelles règles, s'il doit y en avoir. 
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