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OpenRA est la version à moteur libre (sous licence GPL v3) de Command and Conquer, Alerte Rouge et Dune 2000 qui avait été développé par WestWood studio à partir de 1995.


Ils ont toute une histoire et sont le fruit d’un long travail de rétro-ingénierie depuis 2007. Ces jeux sont téléchargeables pour Windows 10, MacOS, Linux, et FreeBSD.


C’est ce que nous allons découvrir.


Historique


Le premier jeu de la série s’appelait en français Command & Conquer la chute du Tibérium en 1995.


Puis en 1996, WestWood studio sortit Command & Conquer Alerte rouge.


Alerte rouge se passe dans un passé alternatif. Albert Einstein ayant réussi à créer une machine à remonter le temps, réussit à tuer Hitler avant sa montée au pouvoir. Malheureusement, le bloc soviétique n’ayant plus d’ennemi commun avec les alliés, décide de les attaquer.


En 1998, Electronics Arts rachète WestWood studios.


En 2008, Electronics Arts propose de télécharger gratuitement Command & Conquer Alerte rouge pour le 12ᵉ anniversaire de la sortie du jeu.


L’équipe de développement d'OpenRA a commencé le travail de rétro-ingénierie en 2007.

Les jeux


Le moteur du jeu OpenRA fait tourner les trois jeux :



	Command & Conquer : La chute du Tiberium ;

	Alerte rouge ;

	Dune 2000.




Ces jeux à moteurs libres sont téléchargeables pour Windows 10, MacOS, Linux, et FreeBSD en deux versions  :



	la version stable (mode solo, et multijoueurs) ;

	la version en développement (mode solo uniquement).




Le pré-requis étant d’avoir OpenGL installé sur l’ordinateur.


N. D. M. : le code est GPLv3. Les ressources graphiques originelles seraient couvertes par les Command & Conquer™ Franchise Modding Guidelines de la société Electronic Arts Inc (source). La foire aux questions précise aussi les questions légales : en résumé, réimplémentation complète en libre du moteur, dépendance sur les ressources graphiques originelles, avec des versions optimisées en taille hébergées sur les serveurs du projet (voir la page wiki Game-Content).


Aller plus loin


	
Le site officiel du jeu
(1430 clics)


	
Le site GitHub du jeu
(270 clics)
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