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KDE SC 4.8 est sorti le 25 janvier 2012. Beaucoup de nouveautés arrivent dans le bureau Plasma et dans les nombreuses applications qui composent KDE SC (KDE Software Compilation). Cette nouvelle itération sera suivie de versions mensuelles permettant de corriger les bogues sans toutefois apporter de nouvelles fonctionnalités. KDE SC s'appuie très fortement sur Qt et cette version 4.8 est une version transition vers ce que sera KDE SC 5 avec l'intégration de technologies telles que QML, QtQuick ou encore de Plasma Active.


La seconde partie de la dépêche fera le point sur quelques nouveautés qui accompagnent cette nouvelle version. Pour suivre de plus près les évolutions du bureau au fil de l'eau, il est conseillé de lire le Planet KDE qui agrège les blogs de nombreux développeurs de KDE.


Tous les détails sont dans la seconde partie de la dépêche. Merci aux différents contributeurs de cette dépêche : Nÿco, reno, Christophe Turbout, gnumdk, ナイコ, Syvolc, lejocelyn, tankey, Xavier Claude, Altor, Sébastien PAUSET,  Brndan et Benoît.
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KWin


KWin reçoit en version 4.8 le travail de Martin Graeßlin sur l'optimisation des performances. Objectif : 60 fps (frames per second, trames par seconde). Les détails sont disponibles sur ce billet. Grossièrement, les optimisations concernent la boucle d'application des effets graphiques, qui jusqu'à maintenant testait à chaque itération et pour chaque module si le module était activé et si oui, appliquait l'effet. Dorénavant la boucle n'applique plus que les effets activés sans tester à chaque itération.


De plus, le ralentissement important dû à l'effet de flou devrait être corrigé, le problème étant que KWin recalculait la totalité de l'image avec l'effet de flou. Ce n'est plus le cas. Enfin, il y a avait un autre problème qui occupait beaucoup de ressources pour rien : KWin ne traitait pas correctement les événements de X et recalculait tout le bureau même si ce n'était pas le bureau actuel qui devait être recalculé, mais un autre, pas forcément visible.


QML


Qt Quick arrive dans l’espace de travail Plasma. Les composants de Plasma réalisés avec Qt Quick fournissent une API standardisée avec un meilleur rendu. Le Plasmoid de notifications de périphériques est maintenant écrit en pur QML.


De même que le panneau quand vous changez de fenêtre avec [Alt]+[TAB], il offre maintenant de ce fait 6 modes d'affichages différents :
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Plus d'informations sur le changeur d'application en QML sur le blog de Martin Graeßlin.


icon-tasks


plasma-icon-tasks est un plasmoid offrant un dock à la manière de WindowMaker, Mac OS X ou encore Windows. Il supporte les technologies « dockmanager » et « libunity » permettant à des scripts de faire discuter les applications et leur lanceur dans le dock. Des scripts spécifiques à KDE sont disponibles sur le QuickGit de KDE ainsi que sur KDE-look.
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Dolphin 2


La vue des fichiers dans Dolphin a été réécrite, apportant de meilleures performances et de nouveaux effets graphiques. Cette base de code plus saine permettra une correction plus aisée des éventuelles régressions.


L'affichage des fichiers par groupe a été revu et amélioré. Ce regroupement est possible avec trois styles d'affichage : normal, compact et détaillé. La vue par colonne a été retirée : le rapport complexité induite dans le code par rapport au nombre d'utilisateurs ayant été jugé insuffisant. Plus d'informations sur le nouveau système d'affichage de Dolphin sur le blog de ppenz.


Greffons de gestion de version


En plus de git et Subversion, Mercurial fait son entrée dans les greffons de Dolphin. Pour voir le fonctionnement et l'installation des deux premiers cités, je vous conseille cette lecture. Pour ce qui concerne l'utilisation du greffon pour Mercurial, je vous invite à lire le blog du développeur.


Kate


Le développement de l'éditeur de texte poursuit son bonhomme de chemin. Une partie du travail a consisté en la correction de bogues ou en améliorations mineures. On peut noter la mise à jour des fichiers de coloration syntaxique, la fin d'ambiguïté de certains raccourcis clavier ou l'amélioration de l'impression. Cette nouvelle version embarque tout de même des nouveautés plus importantes. 
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Chercher | Remplacer


Cette fonctionnalité est désormais prise en charge par un greffon qui a quelques possibilités supplémentaires :


	Recherche dans les fichiers sur le disque ou les fichiers ouverts ;

	Les résultats sont surmarqués ;

	Lors d'un remplacement, on peut ne pas tout remplacer de manière sélective.


Pliage du code


Le travail pendant le GSoC 2011 a permis d'améliorer le comportement du pliage du code et d'éviter les plantages intempestifs. Les zones repliées ne sont désormais plus oubliées lors du chargement d'une session préalablement fermée.


Méthode de saisie Vim


Le travail sur cette possibilité a été poursuivi par un étudiant au GSoC 2011. Ce mode existe depuis 2008 et il a été amélioré pour être très proche des capacités du célèbre éditeur mais le but n'est pas de le remplacer. Ce mode de saisie est également possible dans les autres applications faisant appel à Kate comme éditeur, c'est-à-dire KWrite, Kile et KDevelop. Toutefois quelques commandes de Vim sont incompatibles avec Kate, pour les découvrir je vous laisse parcourir la documentation.


Si l'envie de tester vous prend, il est possible d'importer son .vimrc pour retrouver rapidement ses petits.


Gwenview


Il s'agit de la visionneuse d'images qui offre quelques possibilités d'édition mais aussi les traitements, d'import et d'export par lots en combinaison avec les kipi-plugins. Gwenview offre maintenant une interface de navigation dans l'image quand cette dernière est zoomée ainsi qu'une transition par fondu entre les images pour rendre les diaporamas plus agréables.
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Okular


C'est la visionneuse de document et plus spécialement des documents textes ou vectoriels. Elle est capable d'afficher les formats PDF, ODT, les fichiers PostScript (*.ps et *.eps) ou encore les fichiers images compressés par ondelettes (*.djvu). 


En combinaison avec une version récente de la bibliothèque poppler (>=0.16), il est possible d'annoter des fichiers PDF. Ces annotations peuvent profiter d'un rendu LaTeX. Les autres améliorations concernent la sélection du texte en colonne ou des tableaux, l'impression en mode paysage. L'intégration dans d'autres applications telles que Kile (l'éditeur LaTeX) ou Frescobaldi (l'éditeur Lilypond) est améliorée également.


Kmix


Kmix arrive avec une nouvelle version Kmix v4. Kmix intègre maintenant la gestion du son par application avec ou sans PulseAudio. Sans PulseAudio, Kmix se base sur MPRIS pour récupérer les informations des différents lecteurs multimédias. Plus d'informations sur la nouvelle version de Kmix sur ce site.
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KNetworkManager


En plus de nombreuses corrections de bogues ou de la possibilité du partage d'une connexion WiFi, l'interface graphique a été repensée en partie et elle a profité d'un nettoyage de quelques artefacts. Pour suivre l'évolution de cette partie de KDE, je vous conseille la lecture du blog de son développeur.


KSecretService


KSecretService permet de partager les mots de passe dans des applications autres que KDE. Cela va permettre aux applications KDE d'utiliser kwallet de façon transparente, en effet, GNOME se cale sur le même standard !


De plus, un service vous permet de synchroniser tout cela entre vos ordinateurs.
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Gestion de l'énergie


La gestion des effets graphiques dans le gestionnaire d'énergie a été supprimée, dans l'état actuel des choses, utiliser ces derniers consomme moins de ressources que de passer par le processeur.


De plus, l'interface a été simplifiée et adaptée aux activités : on ne veut pas que la luminosité baisse quand on est dans une activité vidéo ou photo par exemple.
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En vrac


	Kalarm a été porté pour utiliser Akonadi ;

	l'import KMail1 a été supprimé pour être remplacé par une utilisation directe  de l'archive des anciens mails ;

	Ark est de nouveau utilisable en tant que Kpart ;

	mise à jour de la boîte de dialogue de configuration du proxy :

	KMail a reçu de nombreuses corrections de bugs depuis le passage à Akonadi ;

	les applications KDE ne « forkent » plus par défaut ;

	Nepomuk peut être désactivé, il sera lancé uniquement par les applications en ayant besoin pour fonctionner (KMail) mais plus de bureau sémantique obligatoire.


Conclusion


Les performances ont été améliorées globalement et les nombreuses corrections de bugs améliorent l’expérience utilisateur...


Et pour l'avenir ?


KDE Telepathy arrive en bêta pour la version 0.3. Il devrait à terme remplacer l'ancêtre Kopete qui, bien que très fonctionnel, n'offre pas une architecture permettant de le porter facilement pour utiliser Telepathy.
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L'annonce de la sortie de KDE Telepathy Beta.


Site Web


Un nouveau site web pour la promotion de KDE est en cours de préparation : http://getkde.org/
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