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La LAN-Arena 3 qui a réuni ce weekend du 27-29 novembre près de 400

joueurs dans un réseau ethernet au Stade Francais Parisien vient de se

terminer.

Pour l'événement une vingtaine de machine entièrement sous Linux étaient

montées pour servir de serveur de jeux dédiés pour Quake2 Quake3 et

HalfLife mais également pour gérer les serveurs de réseau : DHCP, intranet,

serveurs IRC et FTP. Et tout cela monté en quelques heures seulement.

Au final, un fonctionnement qui Rox : Il a ete possible de mettre plusieurs

serveurs de Jeux par machines, le tout étant administré a distance par des

PC centraux ce qui a permis de faire jouer les 400 cyber-athletes en même

temps.

Au final, un super weekend, merci Linux !

Bon maintenant je vais enfin pouvoir aller me coucher…


NdM. : cette dépêche a été initialement publiée le 29/11/1999 à 13h02, perdue lors d'une migration du site, retrouvée et remise en ligne le 1er mai 2012 (les éventuels commentaires initiaux ont été perdus).
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