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Dans un message sur la liste de diffusion de Java3D, Sun a annoncé la disponibilité du code source de Java3D sur son site communautaire java.net. Ce n'est certes pas encore le passage de Java dans le monde du libre mais c'est un pas de plus dans le bon sens.





Pour mémoire, Java3D est une API de haut niveau permettant de profiter en Java de l'accélération matérielle des cartes 3D, en se plaçant notamment au dessus d'OpenGL ou de DirectX sous Windows.





Java3D permet aussi de réaliser des applications 3D portables d'un système à l'autre.





NdM : Nardiz nous apprend également :  Après avoir ouvert le code de Java3D, Sun décide de mettre le desktop Looking Glass en GPL. Pour rappel, ce projet est un véritable desktop 3D initié par Kawahara, un développeur employé par Sun.  
Java3D est divisé en 4 sous-projets :


 - j3d-core : le noyau de Java3D qui contient entre autre le wrapper OpenGL/DirectX (javax.media.j3d.*)


 - j3d-core-utils : un ensemble "d'outils" pour Java3D (com.sun.j3d.*)


 - vecmath : la bibliothèque de mathématiques vectorielles


 - j3d-examples : les exemples





j3d-code et vecmath sont distribués sous la Java Distribution License et la Java Research License de Sun. Les packages j3d-core-utils et j3d-examples sont pour leur part distribués sous une licence BSD.
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