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	Le langage Arc est disponible depuis un mois sous la licence Libre Artistic 2 de la perl foundation. Pour info, Arc est un nouveau dialecte Lisp conçu par Paul Graham, un "gourou" de Lisp, qui a écrit 2 ouvrages très réputés sur ce langage et qui s'est fortement enrichi en vendant à Yahoo son application Viaweb, elle-même écrite en Lisp.





P. Graham a conçu Arc car il considérait que le langage Lisp, qui fête cette années ses 50 ans, avait perdu de sa fraîcheur et de sa pureté originelle, celle qu'il avait lorsqu'il a été conçu par John McCarthy à la fin des années 50, lui-même se basant entre autres sur le lambda-calcul élaboré par A. Church quelques années auparavant.





Arc est un langage à la fois minimaliste, comme Scheme, mais voué à être réellement utilisé, Graham étant un programmeur, pas un théoricien. Avant d'être publié, il a d'ailleurs été utilisé pour réaliser une application web : le forum Hacker News, dont le code source est disponible depuis quelques jours.





Le noyau du langage a été écrit en quelques centaines de lignes de Scheme et peut être très facilement  étudié. Le reste du langage, c'est une de ses caractéristiques, a été écrit en Arc lui-même.





NdM : pour ceux qui voudraient retracer l'évolution de l'intelligence artificielle côté États-Unis principalement, n'hésitez pas à (re-)lire Crevier et son livre À la recherche de l'intelligence artificielle.



	Peu après la publication des premières versions de Lisp au début des années 60, celui-ci a intéressé nombre de développeurs, plus intéressés cependant par les aspects pratiques que par le côté théorique et conceptuel du langage. Et ainsi, les années suivantes, Lisp a été principalement "patché", voyant des ajouts et modifications apportées surtout pour des raisons pragmatiques ou de performance. Et plusieurs versions concurrentes et incompatibles ont alors foisonné.





Des nombreuses versions publiées aux cours des années  par les divers vendeurs d'interpréteurs / compilateurs Lisp, il est sorti une norme, Common Lisp. Ce langage est très complet, trop d'après certains. Il en existe diverses implémentations, dont certaines, libres, offrent d'excellentes performances. 





Puis Scheme est paru, suite à un désir de certains de"purifier" ce qui était devenu à leurs yeux une véritable "usine à gaz". Scheme est devenu de fait l'un des langages les plus minimalistes qui soient. Il corrigeait aussi certaines "atrocités" de Common Lisp, tel le symbole NIL, représentant à la fois le booléen faux, la liste vide, l'absence de valeur... Désormais, le booléen #f et la liste vide seraient des concepts différents. Les macros ensuite, une des spécifités de Lisp, très puissantes puisqu'elles permettent de générer du code à la volée, très dangereuses aussi. Scheme propose alors des macros, dites "hygyéniques", plus propres mais aussi moins puissantes.





Paul Graham a alors conçu son Lisp idéal, prenant des idées à Common Lisp comme à Scheme. Il voulait un langage à la fois très pragmatique (son objectif est d'obtenir un outil permettant de développer rapidement des applications) et ayant en même temps un noyau aussi minimaliste que possible. L'objectif est que, hormis les axiomes de base, toutes les fonctionnalités du langage soient écrites dans le langage lui-même. Ainsi, le langage est lui-même sa propre spécification et peut être étendu, voire modifié, par le développeur lui-même, au gré de ses besoins.





Le langage est encore en cours de conception et évolue donc régulièrement, mais il est tout à fait utilisable en l'état. Il propose à l'heure actuelle peu de bibliothèques, hormis une librairie web très intéressant (contenant un serveur web et des fonctionnalités permettant de concevoir des applications web basées sur l'utilisation de continuations).





Une petite communauté d'utilisateurs s'est formée, et elle propose certains patchs, améliorations et extensions (expérimentales) au langage. Enfin, P. Graham publie régulièrement de nouvelles versions de l'interpréteur (3 en un mois !), corrigeant certains bugs ou apportant de nouvelles fonctionnalités. À ce sujet, une polémique avait éclaté lors de la sortie du langage : P.G se vantait que Arc ne gérait que l'ASCII et qu'il ne voulait pas passer de temps à gérer Unicode. Au bout de quelques jours, un patch est paru et Arc est maintenant l'un des langages gérant le mieux UTF-8.
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