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D est un langage de programmation "système". Combinant la rapidité et la puissance du C/C++ avec un confort de développement pour le programmeur voisin de celui fourni par Ruby ou Python.





D est un langage voisin du C++, mais où les fonctionnalités auraient été intégrées avec goût. Pour Walter Bright, le créateur de D, il n'y a pas une fonctionnalité particulière qui définit D, c'est le tout qui facilite le développement et la maintenance sans avoir à abandonner la vitesse du C/C++.
Pour ceux qui viennent du C/C++, D fournit :	un ramasse miettes (Garbage Collector) par "défaut", bien qu'on puisse gérer soi-même la mémoire en cas de besoin.



	une syntaxe de programmation des templates plus propre et plus puissante.



	pas de préprocesseur, le langage fournit des fonctionnalités similaires.



	le support de la programmation par contrat.



	gère les tableaux dynamiques, les tableaux associatifs ce qui fournit une meilleure syntaxe.



	"scope guards" (que je ne sais pas traduire): une alternative au classique try/finally permettant d'écrire du code plus robuste en cas d'exception (cf le lien).




Tout cela et bien d'autres choses avec une vitesse d'exécution similaire au C/C++ mais avec des temps de compilation très rapides.





Pour ceux qui viennent du C#/Java, la liste est plus courte, mais un gros avantage: pas de machine virtuelle ou d'interpréteur.


Voir le lien vers le comparatif pour une liste plus complète.





Il n'y pas un mais deux (!) compilateurs pour développer en D :	DMD (Digital Mars reference compiler, Windows & Linux, x86): compilateur gratuit dont seul le frontal est libre.



	GDC: compilateur totalement libre basé sur GCC.




Mon avis personnel : une bonne alternative au C++ (ou de Java/C#), avec une communauté importante, mais encore un manque de bibliothèques.
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