Le père Noël arrive avec des jeux
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« Mais non ! 

— Mais si ! »

Voici un nouveau CD de jeux libres mis à votre disposition pour toujours plus de plaisir. Ce CD pour petits et grands enfants est le deuxième CD de l’année et le premier sorti sous l’égide de LibreGamesInitiatives. Les jeux sont toujours en version Windows mais existent en version GNU/Linux, même s’il faut parfois les compiler à partir des sources. Pour 40 % d’entre eux toutefois, ils sont exécutables sous GNU/Linux grâce à Wine.
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La série 3.3 est la mise à jour de la 3.2 avec quatre suppressions : StepMania, Train Director, Wormux et UFO Alien Invasion, et dix jeux rajoutés pour un total de vingt jeux. Les jeux initialement fournis en archives ZIP ont été remplacés par des installateurs réalisés avec NSIS.


Un effort a été fait pour la traduction en français. Ont été traduits par l'association : Commander Staline , The Butterfly Effect (il reste quelques chaînes à intégrer), Torus Trooper (manuel traduit par l’association), Kiki The Nano Bot (traduit  par l’association, mais intégration au jeu échouée).

 Liste des jeux :


	
Atomorun 2008 ;

	
Biloba ;

	
Briquolo ;

	
Commander Staline ;

	
DigiBand ;

	
Duo ;

	
Genetic Invasion ;

	
Globulation 2 ;

	
Kiki Le Nano Robot ;

	
LinCity NG ;

	
Maniadrive ;

	
Newton adventure ;

	
Pingus ;

	
PixPang ;

	
Sable ;

	
Sudoku Portable ;

	
The Butterfly Effect ;

	
Torus Trooper ;

	
X-Moto ;

	
zeRace.




	



 
les Frères ennemis



Posté par papap (page perso) le 10/12/16 à 21:04.
Évalué à 3.
Dernière modification le 10/12/16 à 21:05.


[image: ]
La minute culturelle : J'ai oublié de rajouter que la tirade :

« Mais non !

— Mais si ! » (ou Messi)

viens d'un sketch des Frères ennemis un duo d'humoristes français actif dans les années 1960-1970. 



	



 
Re: les Frères ennemis



Posté par Colin Pitrat (page perso) le 10/12/16 à 21:52.
Évalué à 3.
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Mince alors, Oldelaf ne l'a donc pas inventé ("ne dit pas non oh mais si" dans 'Natalie, mon amour des JMJ')






	



 
Re: les Frères ennemis



Posté par Bruce Le Nain (page perso) le 10/12/16 à 23:09.
Évalué à 3.
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Truc marrant, j'étais à la seconde en train de penser aux frères ennemis en essayant de retrouver deux sketches («le bâteau France» et «la Haus de campagne») et je tombe sur ton commentaire (bon je suis arrivé sur linuxfr par réflexe, ça m'arrive souvent alors que je prévois autre chose).


Du coup, ça ne répond pas à ma recherche, mais ce genre de simultanéité surprend toujours :)






	



 
Re: les Frères ennemis



Posté par gUI le 11/12/16 à 16:29.
Évalué à 5.
Dernière modification le 11/12/16 à 16:31.
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Ah, j'attribuais ça à Raymond Devos pour ma part. Jésus était venu le voir je crois. Il a frappé à la porte, il l'a regardé à travers le Juda. Et quand il le raconte à sa femme "mais non ? mais si !"



	



 
Re: les Frères ennemis



Posté par SagaGemini le 11/12/16 à 23:42.
Évalué à 0.
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Je confirme.



	



 
Re: les Frères ennemis



Posté par papap (page perso) le 12/12/16 à 08:31.
Évalué à 2.
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Ah je m'ai trompé ?



	



 
Re: les Frères ennemis



Posté par gUI le 12/12/16 à 10:24.
Évalué à 2.
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Pas dit. Une bonne vanne peut très bien avoir été partagée, et/ou trouvée simultanément. Je ne connais pas les frères ennemis (et faudra remédier à ça apparemment, n'hésite pas à me conseiller 2 ou 3 sketches référence), je ne me permettrais pas d'émettre quelque jugement que ce soit sur eux :D














	



 
Re: les Frères ennemis



Posté par Rozé Étienne le 13/12/16 à 13:56.
Évalué à 2.
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"Vous imaginez d'ici la scène…"













	



 
Integration echouée



Posté par Colin Pitrat (page perso) le 10/12/16 à 21:55.
Évalué à 1.
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traduit par l'association, mais intégration au jeu échouée




Pourquoi ? Des obstacles techniques ?



	



 
Re: Integration echouée



Posté par papap (page perso) le 11/12/16 à 11:38.
Évalué à 2.
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Il s'agit de Kiki Le Nano Robot : apparemment, il faut recompiler. Ca doit être faisable, puisque le jeu existe en français sur Ubuntu il me semble. Mais sous Windows, il y a une difficulté. Je n'ai pas personnellement essayé, c'est quelqu'un qui a essayé et qui me la dit. De mémoire c'est du Python.
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