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Le projet "Game of the Month" vient d'être lancé par un petit groupe d'habitués du Linux Game Tome.





Comme son nom ne l'indique pas, il s'agit de venir en aide à un jeu en difficulté, à l'abandon, ou simplement à qui il manque un petit coup de pouce pour devenir vraiment jouable et intéressant... Tout l'interêt étant que le coup de pouce en question, ce n'est pas forcément du code, mais aussi des graphismes, des idées de gamedesign, des musiques, etc.
Tous les mois, un vote sera mis en place sur les forums de Linux Game Tome, afin de désigner quel jeu a besoin de cette aide. Ce mois-ci, c'est supertux qui a été choisi, et le travail a déjà bien commencé (nouveaux graphismes, éditeur de niveau, une floppée de bugs de fixés).





Enfin, on ne peut pas être totalement complet sur le sujet sans avoir parlé de la personne à l'origine de l'idée, grumbel. Il était déjà connu pour avoir réalisé de nombreux jeux (Pingus, Feuerkraft, ...), repris, commencé, ou aidé d'autres... Apparemment, il a décidé que cela ne suffisait pas :-)
Aller plus loin


	
Introduction to 'Game of the Month'
(5 clics)


	
Le forum pour le projet
(4 clics)


	
Le GotM pour mars 2004: supertux
(5 clics)
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