

Le projet Open Graphics vend sa première carte


Posté par Nicolas Boulay (site web personnel) le 21 mai 2008 à 00:37.

Modéré par Bruno Michel.

Étiquettes :

	développeur

	open_hardware

	open_graphics











[image: Technologie]



Le projet Open Graphics a pour but de réaliser une carte graphique 3D "open source friendly". Cela signifie avec le maximum de documentations, voir la plus grosse partie des schémas sous GPL. Le but n'est pas de battre nVidia ou ATI/AMD dans le domaine des performances, mais dans les autres : qualité de sortie vidéo, stabilité et qualité des pilotes.





La première étape, l'OGD1 est une carte de développement utilisant un FPGA moyennement gros. Le but est de valider le moteur 3D sur cette carte avant de fondre la puce définitive, qui sera moins chère, moins gourmande en énergie et plus rapide. Il servira aussi à l'écriture des pilotes. Cette carte sert pour le projet à récupérer de l'argent pour pouvoir payer les frais futurs comme la fonderie. Cette carte n'est pas une simple carte vidéo mais une carte de développement FPGA finalement pas si chère que cela au regard de la concurrence.





Elle peut servir à toutes personnes voulant développer du hardware, faire un prototype ou encore dans l'enseignement. Le schéma de la carte et le core PCI du FPGA secondaire est sous GPL. Le prix : 1 500 $.
Au niveau des spécifications, on peut citer :


	sortie S-Video et composite 



	1 sortie RGB (resolution maxi:2048x1536@70Hz)



	2 DVI dual link video outputs (resolution maxi: 2560x1600@60Hz)



	66 IO utilisateur sur un connecteur Hirose 92 pins



	68 IO utilisateur sur un connecteur 100 pin IDC



	un bus PCI 64 bits



	256 Mo DDR400  sur un bus 128 bits



	Le FPGA: Xilinx Spartan-III XC3S4000



	~20 watts
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