

Le succès du libre est-il transposable au jeu vidéo?


Posté par aurels le 05 septembre 2006 à 06:12.

Modéré par Jaimé Ragnagna.

Étiquettes :

	presse











[image: Jeu]



Futura sciences propose un dossier très intéressant sur les jeux libres (ce dossier date d'octobre 2005 mais semble encore bien d'actualité).





Des questions pertinentes y sont posées : 


Les jeux libres ont-ils une chance de concurrencer les propriétaires ?


Quel intérêt a-t-on à développer un jeu libre alors qu'il y a déjà tant de jeux et que les jeux libres ont, il faut le dire, souvent une longueur de retard niveau graphismes?





L'analyse de ce créneau est effectuée via un tas de références à de nombreux jeux libres tels que Freeciv, The Craft ou Open City.





Le dossier s'achève par une interview de Jean-Philippe Gaulier, administrateur système et organisateur de Game-Over, le "salon international du jeu vidéo sur plate-forme libre", qui s’est tenu à Limoges en 2004 et 2005.





InternetActu avait également publié ce dossier l'année dernière.
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