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Ou comment couper court à certaines idées reçues sur les performances de Java. Un article paru dans le IBM developerWorks fait le point sur trois légendes urbaines très répandues sur la rapidité des applications écrites en Java : la synchronisation, les méthodes et classes déclarées final et les objets immuables. (PS : quelqu'un a une traduction plus heureuse pour immutable ?).
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