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Suite à l'annonce de la fermeture de la société LucasArts par Disney, le studio de développement Raven Software a libéré sous licence GPLv2 le code source de deux de ses jeux sur SourceForge. Il s'agit de Jedi Knight II: Jedi Outcast (2002) et de sa suite Star Wars Jedi Knight: Jedi Academy (2003). Raven n'assurera pas le support.


Ces jeux sont basés sur le moteur id Tech 3 (Quake III engine), codé par id Software et publié sous licence GPL en 2005. Les composants libérés sont les modes mono- et multijoueur, ainsi que le serveur (LAN ou internet). Ces jeux tournent sous Windows et Mac OS X. Des mods avaient déjà fait leur apparition. Gageons que le mouvement de modders va se renforcer et que le port Linux sera fait, id Tech 3 étant déjà porté.


Cette libération est un hommage à LucasArts. Même si cela peut sembler une démarche de mise en « cimetière opensource », cela contribue à la pérennité des logiciels, car il vivra une seconde vie. Le problème reste toujours le même que la plupart des libérations de jeux : seul le code est libéré, les données restent propriétaires.


NdM : merci à Aeronmann pour son journal.

Le code est principalement écrit en C++. En plus d'un choix de noms de fonctions, procédures et variables humainement compréhensibles, le code reste bien commenté et bien structuré. Un exemple avec une fonction tirée du dossier code/game/ avec le nom de AI_Jedi.cpp.


    static void Jedi_Aggression( gentity_t *self, int change )
    {
      int   upper_threshold, lower_threshold;
      self->NPC->stats.aggression += change;
      //FIXME: base this on initial NPC stats
      if ( self->client->playerTeam == TEAM_PLAYER )
      {//good guys are less aggressive
          upper_threshold = 7;
          lower_threshold = 1;
      }
      else
      {//bad guys are more aggressive
          if ( self->client->NPC_class == CLASS_DESANN )
          {
              upper_threshold = 20;
              lower_threshold = 5;
          }
          else
          {
              upper_threshold = 10;
              lower_threshold = 3;
          }
      }
      if ( self->NPC->stats.aggression > upper_threshold )
      {
          self->NPC->stats.aggression = upper_threshold;
      }
      else if ( self->NPC->stats.aggression < lower_threshold )
      {
          self->NPC->stats.aggression = lower_threshold;
      }
      //Com_Printf( "(%d) %s agg %d change: %d\n", level.time, self->NPC_type, self->NPC->stats.aggression, change );
    }
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