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NdM.: cette dépêche a été réécrite en avril 2021 suite à la suppression du compte de son auteur principal.


Entre février 2013 et juillet 2014, la société RunRev, qui était alors l'éditeur de l'environnement de développement  LiveCode, a lancé une campagne de financement participatif pour le placer sous une double licence (GNU GPL v3 et propriétaire). Les objectifs ont été atteints et même dépassés (493 795 £ sur 350 000 £ par 3342 contributeurs).


Wikipédia nous dévoile le lien avec HyperCard : « le logiciel LiveCode édité par la société RunRev incorpore tout le langage HyperTalk, et le modernise (adaptation à OS X et aux versions récentes de Microsoft Windows, serveur Web, etc.) ».


La campagne évoque une ré-ingénierie vers plus de modularité, un Open Language proche de l'anglais et un nouvel éditeur visuel (voir le prototype). Elle concerne le demi-million de lignes de code en C++, tournant sur six plateformes (« Windows, Mac, Linux, iOS, Android et serveur (sic) »).


Interrogé par courriel sur cette campagne, et en particulier sur la double licence, Richard Stallman (RMS), président de la Free Software Foundation, a répondu que l’esprit de la GPL v3 semble bien respecté avec la version libre annoncée et que la version privatrice inclut du code absent de la version libre. Ainsi la FAQ précise : « _[la version privatrice] _inclut le module [scriptable ?] de sécurité par mot de passe qui fournit un niveau supplémentaire de protection pour votre code » (« It includes the script password security module which provides an additional level of protection for your code »). RMS a supposé que cette fonctionnalité n’intéresse pas les développeurs de logiciels libres. Pour lui, cela ressemble à un objectif de limitation à l’encontre des utilisateurs de l’application. Cela lui semble injuste dans l’esprit, mais ne nuit pas au code libre que l'entreprise Runrev va publier.


Aller plus loin


	
Livecode sur Kickstarter (avec une FAQ résumée)
(529 clics)


	
LiveCode — What’s Next? (suite à la campagne Kickstarter)
(168 clics)
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