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Extrait :


"Le livre «Linkers and Loaders» par John R. Levine comble un manque dans la litérature sur les compilateurs et les systèmes d'exploitation en abordant les problèmes spécifiques aux outils 


d'éditions de liens et chargement de programme. Bref, comment en savoir un peu plus sur les arcanes des a.out, ELF, COFF, DLL et autres «shared objects»."
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<!-- Ceci est a mettre comme texte de la news annoncant la revue<br/>
	du livre --> 

  

Le livre «Linkers and Loaders» par John R. Levine comble un manque

dans la litérature sur les compilateurs et les systèmes d'exploitation

en abordant les problèmes spécifiques aux outils d'éditions de liens

et chargement de programme. Bref, comment en savoir un peu plus sur

les arcanes des a.out, ELF, COFF, DLL et autres «shared objects».




 

 <!-- Fin du texte de la news -->










John R. Levine, modérateur du groupe de discussion «comp.compilers»

(probablement le plus vieux groupe modéré de USENET, et sans

changement de modérateur depuis sa création) lança courant 1998 un

appel à revue et idées pour un sujet complètement occulté par la

litérature et pourtant élément essentiel des compilateurs et des

systèmes d'exploitation : les éditeurs de liens et les chargeurs de

programmes. Ce projet a abouti fin 1999 par la publication du livre

sujet de cette revue par Morgan Kaufman.






L'approche de l'auteur est très structurée et débute par un petit

historique et une présentation générale du rôle des éditeurs de liens

et des chargeurs. Le tout suivi d'un petit exemple sur un programme C

compilé avec GCC et analysé avec objdump.






Le deuxième chapitre présente les aspects d'architecture des

processeurs, notament le jeu d'instruction et la mémoire virtuelle,

pertinents pour les logiciels d'édition de liens. En particulier le

format binaire des instructions pour SPARC, IBM 360/370 et Intel x86

sont précisés.






Le troisième chapitre présente sommairement les formats de fichier

objet utilisés de nos jours, des plus simples comme DOS COM et DOS EXE

aux plus complexes comme ELF, COFF et Microsoft PE en passant par

a.out, OS/360 et OMF d'Intel.






Les chapitres 4 à 6 couvrent les différentes étapes du processus

d'édition de liens : allocation des segments, résolution des symboles

et production d'exécutables ou de librairies.






Le chapitre 7 parle en détail de la relocation et notament du pourquoi

et du comment de la génération de code PIC «position-independant code».






Le chapitre 8 couvre le processus de chargement des fichiers

exécutables par le système d'exploitation.






Les chapitres 8 et 9 présentent les techniques de partage de code et

des librairies partagées, en particulier ELF et DLL.






Enfin le chapitre 11 étend la discussion aux problèmes posés aux

éditeurs de liens par les languages comme C++ et Java, et des

techniques comme l'édition de lien incrémentale ou les optimisations

au dernier moment. On aurait aimé un peu plus de développements, mais

pour ces sujets récents on trouve sans trop de problèmes des articles

intéressants.






Cet ouvrage couvre tous les concepts du domaine, illustre les points

importants par des exemples concréts mais bien sur ne détaille pas

l'intégralité des spécifications des formats cités, une bibliographies

des documents et sites web des plus complète est fournie dans la

section «Reference», ce qui donne un ouvrage plutôt léger et très

agréable à lire. Les illustrations sont claires, les points clés sont

marqués par des petits signes dans la marge, un résumé est présent à

la fin de chaque chapitre. Les exercices des chapitres 3 à 11

s'enchainant logiquement et forment un mini projet de relieur en perl.






En conclusion, une excellente lecture personnelle pour compléter un

cours sur les compilateurs ou systèmes d'exploitation, ou pour

structurer ses idées avant de commencer un projet impliquant ces

outils ou bien si vous voulez contribuer sérieusement aux GNU binutils

:).
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