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La Gamecube va bientôt rejoindre le club des consoles qui font tourner Linux.





L'équipe qui a porté Linux sur la X-Box s'attaque à la Gamecube. Pour l'instant, ils arrivent à afficher un manchot.





Pour lancer l'exploit chez vous, il vous faudra un adaptateur haut débit, le jeu phantasy star online, une carte mémoire.
L'exploit est basé a priori sur une faiblesse du système de sauvegarde. Il n'est pas possible/prévu d'utiliser un mini CD ou DVD.
Aller plus loin


	
Le portage officiel
(14 clics)


	
Accueil des nintendophiles
(25 clics)


	
Développeurs sur Gamecube
(8 clics)
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