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Extrait:


"Qui ne s'est jamais dit en présence d'un matériel assez simple mais non encore supporté: "Il faut que je me code le driver ça ne doit pas être si sorcier !". En effet, si l'on a accès aux bonnes informations cette aventure peut s'avérer très constructive et enrichissante, comme vous le prouve cet ouvrage."
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<!-- Ceci est a mettre comme texte de la news annoncant la revue<br/>
	du livre --> 

 

Qui ne s'est jamais dit en présence d'un matériel assez simple mais

non encore supporté: "Il faut que je me code le driver ça ne doit pas

être si sorcier !". En effet, si l'on a accès aux bonnes informations

cette aventure peut s'avérer très constructive et enrichissante, comme

vous le prouve cet ouvrage.


 

 <!-- Fin du texte de la news -->










Le premier chapitre vous présente tout naturellement les bases du

kernel et les subtilités de licence s'appliquants au logiciel

. Puis, dès le second chapitre l'on plonge directement

dans le sujet avec la présentation des modules. Le troisième chapitre

est lui consacré au bases des char drivers avec les opérations de

lecture/écriture.	












Arrivé à ce point de l'ouvrage, il est fort possible que vous ayez

commencé à expérimenter dans votre coin et que vous ayez déjà quelques

petits soucis, cela tombe bien, l'auteur vous donne les ficelles pour

déboguer vos petits modules. 












Puis l'on replonge dans le monde des char drivers avec la présentation

d' ioctl, des E/S bloquantes et de la gestion des accès sur

un fichier de périphérique. 












Lorsque l'on rédige des drivers, la gestion du paramètre temps est

très importante puisqu'elle vous permet non seulement d'accéder au

temps présent, de retarder certaines opérations pendant un certain

temps ( cas par exemple de l'attente d'une vitesse de

rotation constante pour certains périphériques ), aussi un chapitre

entier y est constaté vous montrant les différentes manières d'y

accéder, la gestion des files d'ordonnancement.








Un autre paramètre très important est la gestion de la mémoire, avec,

dans le chapitre suivant la présentation de kmalloc, 

vmalloc et get_free_page.












Maintenant que la partie soft commence à vous être familière vous

allez pouvoir aborder la partie hard, cette partie commence doucement

avec la présentation du port favori des

lecteurs de la 



Cofee mini HOWTO 

 

: le port parallèle. puis l'on passe très vite sur les cartes ISA  1M

, PCI, et l'accès en mode texte au video buffer.

Le neuvième chapitre est dédié à la gestion des interruptions avec

l'implémentation d'un mini gestionnaire d'interruptions. La gestion de

la concurrence fait l'objet d'un soin particulier.










Le chapitre suivant est consacré à l'utilisation judicieuse des types

de données; en effet lorsque l'on désire écrire un driver portable il

faut faire très attention à la taille des différents types, sinon des

surprises vous attendent.










Puis l'on revient sur la modularisation et kerneld, vous y 

apprendrez le support des versions dans vos modules ainsi que la 

persitence entre deux chargements/déchargement.










Cet ouvrage ayant commencé par vous présenter les drivers caractères,

le douzième chapitre vous présente les drivers en mode block. A l'issu

de ce chapitre des aspects tels la gestion des partitions par le

kernel n'auront plus de secrets pour vous.










Un petit retour sur la mémoire dans le chapitre suivant puisque l'on

vous présente MMAP et les accès DMA








Linux et réseau étant souvent associé, vous apprendrez les bases des

gestionnaires réseau.












Enfin, vous avez doit tout naturellement droit à un chapitre où les

bus vous sont présentés. L'accent est particulièrement mis sur le bus

PCI et l'on vous parle un peu de MCA, EISA, 

VLB et Sbus.










Puis vous aurez droit à un chapitre intitulé physical layout of the

Kernel Source où A. Rubini vous explique où trouver les différents

sous ensembles du kernel et vous donne un petit aperçu du boot des

 PC, Alpha et SPARC.












Le 17ème et dernier chapitre est quand à lui consacré aux dernier 

dévellopements par exemple les macros permettant les conversions big

endian little endian, ces macros introduites avec le 2.1.10 sont

standards sur tous les kernels >= 2.2.x .












Parmis les nombreux points que j'aime dans cet ouvrage d'introduction

à l'écriture des drivers pour le kernel il faut signaler le style de

l'auteur qui aide à faire passer les difficultés de l'entreprise, de

plus la structure des chapitres avec la petite partie introductive

servant à placer le sujet, les explications très claire, le code et

les sorties d'ecran ou les dumps permettent de se faire une petite

idée. En outre il faut signaler la clareté des schémas d'illustration

que ce soit des schémas illustrants un brochage ou une structure de

donnée. Enfin la section Quick Reference permet de bien synthétiser

les connaissances acquises au cours du chapitre, et rappellent dans

quel fichier sont déclarés les fonctions vues au cours de ce chapitre. 

Par contre il y a quelques petits regrets, mais ils sont surtout dus

à l'âge du livre ( Février 1998 ): cet ouvrage se base sur les kernels

2.0 et 2.1.10, l'on ne parle pas du tout de l'USB, et la section sur

le bus Sbus aurait mérité beaucoup plus d'explications d'autant plus

que l'auteur possède une SPARC  et que dans la section initialisation du

16ème chapitre l'amorçage d'une SPARC est très bien expliqué.












Mais en dehors de ce petit détail, les quelques 400 pages de cet

ouvrage sont vraiment très intéressantes. A signaler un autre ouvrage

, qui est une petite initiation à l'écriture de modules pour le

kernel, c'est le 



 Linux Kernel Module Programming guide








Enfin pour compléter le driver l'on pourra toujours se reporter à

l'ouvrage de R.Stones où vous apprendrez à créér les librairies de

développement autour de votre driver, à utiliser les services de

syslogd et enfin à rédiger la page man expliquant le tout..
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