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Ian Murdock est l'un des fondateurs de la distribution Debian. Il explique sur ZDNet que Linux ne doit pas être considéré comme un produit mais plutôt comme un processus, une «chose dynamique» reposant sur le travail de milliers de personnes à travers le monde.





Dans cette tribune libre, Ian Murdock évoque sa vision de l'«écosystème Linux». Il introduit des questions pertinentes sur les conséquences de l'arrivée d'entreprises dans le monde du Libre.





Le dixième anniversaire de la plus célèbre des distributions non-commerciales semble être une bonne occasion pour faire le point.
Extraits et traductions :





«Linux is not a product. Rather, Linux is a collection of software components, individually crafted by thousands of independent hands around the world, with each component changing and evolving on its own independent timetable.»





«Linux n'est pas un produit. C'est plutôt une collection de composants logiciels, individuellement fabriqués par des milliers d'acteurs à traveurs le monde, où chaque composant change et évolue selon son propre planning.








«To think of Linux as a product is to freeze an inherently dynamic thing in time and to close something that is inherently open. It cannot be done without losing something--and something significant at that.»





«Penser à Linux comme à un produit, c'est comme geler une chose dynamique dans le temps et fermer quelque chose qui est par nature ouvert. Cela ne peut pas être fait sans perdre quelque chose -- et quelque chose de vraiment significatif.»








«By pursuing traditional platform lock-in strategies, the Linux distribution industry is in effect attempting to turn an infrastructure technology into a proprietary technology. The source code may be available, but what good is that if I'm stuck with the company who gives it to me?»





«En poursuivant les stratégies de verrouillage des plate-formes traditionnelles, l'industrie des distributions Linux tente de détourner une infrastructure technologique en une infrastructure propriétaire. Le code source peut être disponible, mais qu'en tirer de bon si je suis scotché à la compagnie qui me l'a donné ?»
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