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MathMod est un logiciel de dessin de formules mathématiques, qu'elles soient sous forme implicite ou paramétrique (de dimension 3 ou 4).

La version 3.1 apporte de nouvelles fonctionnalités, principalement au niveau de l’utilisation des textures 3D et des effets de turbulences : les textures 3D permettent de définir des palettes de couleurs en utilisant des équations mathématiques, alors que les effets de turbulence déforment les résultats de ces équations, ce qui leur donne un aspect plus naturel et moins monotone.
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MathMod-3.1 permet de tester les textures 3D (avec ou sans turbulence) en utilisant un outil intégré de modification des équations et des paramètres des fonctions de turbulences.


Aussi, il est possible maintenant de tourner les objets affichés selon un ou plusieurs axes et le langage des scripts a été renforcé par le support de nouvelles fonctionnalités telles que l'utilisation de définitions multiples des équations "CND" (affichage conditionnel), possibilité de sauvegarde/génération automatique des scripts…


Pour finir, MathMod vient avec plus de 180 exemples qui couvrent la majorité des techniques disponibles et qui offrent une bonne introduction aux possibilités offertes par le logiciel.


Tous ces nouveaux outils ont pour but ultime de renforcer la dimension artistique de vos créations mathématique. N’hésitez donc pas a partager avec nous vos œuvres car l'exploitation de ces nouveaux outils peut mener à des résultats très variés et insoupçonnés!


Description détaillée :



	Support des formules implicites et paramétriques (3D et 4D)

	Support de la rotation et de la déformation des surfaces en utilisant le paramètre temps

	Utilisation de scripts sous format JSON / Export sous format OBJ des objets 3D

	Support des textures 3D (vidéo de l'outil) et des effets de turbulences (Perlin et Voronoi/Worley)

	Plus de 180 exemples de modèles mathématiques disponibles

	Exporte les scripts de K3DSurf (.k3ds) sous format (.js) de MathMod

	Configuration de l'usage de la RAM, des maximums pour les grilles Iso/paramétriques surfaces et des couleurs des champs l'interface graphique

	Forum disponible en français et anglais
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