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Mesa 3D est une implémentation de la spécification OpenGL offrant un rendu logiciel d'une scène 3D. Cette bibliothèque est publiée sous licence MIT et supporte l'ensemble des systèmes d'exploitation modernes. Les pilotes de carte graphique (Linux et *BSD) utilisent Mesa pour le rendu OpenGL avec accélération matérielle.





La version 6.5.3 sortie le 27 avril dernier apporte beaucoup de nouveautés et notamment le support d'OpenGL dans ses versions 2.0 et 2.1 (sorties respectivement en Août 2004 et Août 2006). OpenGL 2.0 apporte le support des instructions programmables connues sous le nom de « shader » : l'effet de « cell shading » en est un exemple.





Autres nouveautés : prise en charge des MRT, Multiple Render Target, qui permet de modifier plusieurs tampons en une seule instruction; prise en charge des VBO, Vertex Buffer Object, qui permettent de stocker des tableaux de vertex dans la mémoire de la carte vidéo. Enfin de nombreux bugs ont été corrigés : reportez-vous au ChangeLog complet pour les détails.
Au sujet des jeux vidéos sur ordinateur, Direct3D (partie 3D du framework DirectX de Windows) est de plus en plus souvent préféré à OpenGL. ID Software, éditeur des jeux Doom et Quake, a d'ailleurs annoncé en mars dernier qu'il abandonnait OpenGL au profit de DirectX. L'argument avancé est le support incomplet d'OpenGL par Windows Vista. Effectivement, seul OpenGL version 1.4 est pris en charge et est émulé avec DirectX. Par contre, les pilotes de carte graphique peuvent installer leur propre support d'OpenGL, ce que font effectivement les pilotes nVidia et ATI. On peut donc se demander quelles sont les motivations réelles d'ID Software pour abandonner OpenGL qu'ils utilisaient depuis Quake 1 ?
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