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Nous sommes heureux de vous annoncer la naissance du "Projet Armadeus", association à but non lucratif qui a pour objectif de faciliter l'accès au monde de l'embarqué à base de Logiciels Libres.





Notre but est de créer une synergie entre développeurs issus de différents horizons afin de réaliser des applications souvent inaccessibles à une personne seule. Les moyens mis en oeuvre par l'association pour arriver à ces fins sont :


	fourniture aux adhérents d'une carte de développement avec l'ensemble logiciel libre le plus complet possible ;



	mise en place et gestion d'une communauté de développeurs ;



	aide au développement de nouveaux projets (logiciel/matériel).


Les cartes de développement utilisées par l'association sont architecturées autour d'un processeur ARM9 à 200Mhz, de faible coût (à partir de 80 euros), et suffisamment évolutives pour convenir à une grande majorité de projets embarqués. 





Les cartes possèdent 16Mo de SDRAM, 8Mo de Flash NOR, Ethernet 10/100Mbits, des interfaces I2C, SPI, un contrôleur LCD graphique couleur, RTC, PWM, 2 RS232, USB 1.1 device, un contrôleur MMC, des GPIOs, un FPGA Spartan3 (en option), un DAC SPI (en option) et un ADC I2C (en option).


L'ensemble logiciel est (entre autres) composé de:


	U-Boot ;



	Linux 2.6.1x ;



	Buildroot/uClibc ;



	Qt/Embedded, SDL ;



	Outils de développements: GCC, GDB, gdbserver.


Aller plus loin


	
Site web présentant les cartes utilisées par les membres
(78 clics)


	
Wiki regroupant les informations techniques pour les membres
(83 clics)


	
Le projet hébergé sur SourceForge
(22 clics)
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